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1. EVALUATION DES RESSOURCES (11 POINTS) 

EXERCICE 1 : Sur Le Langage C (6 points) 

1) Définir les expressions suivantes: 2pts 

a) IDf:: -:--------~-------------------------------------------------------------------------~-------.-----.--.--

----------------------------------------.-------------------~-----~--------------------------------------------" 

1 

1 
b) l?rograua1me: ----------------------------------------------------------------------------------------------­

·1 
2) Citer deùx (02) exemples d'IDE utilisés en C : ------------------------------------------------ lpt 

3) Donner·la syntaxe de déclaration d'une constante en Langage C Ipt 

.. ' . 
4) Traduire en C les instructions Algorithmiques suivantes: 3pts .. 

a) Ecrire (" Message Il ,variable) : -----------------------------------------------.--------------------­

l' b) Lire (variable) : ----------~------------------------------------- '-.' --------­
1 

c) var mot: chaine : ---------------------------------------------------------------------------------­

EXERCICE 2: Sur Les Structures de Contrôle eft Algorithmique (5 points) 

1) Donner deux (02) différences entre la boucle répéter et la boucle tant que : ---------------------------------...:-­

------------------------------------------------.-------------------------------------------------------------------------------­.' . 
------~---------~-------------------------------------------------------------------------------------------------------- 2pts ~ 

. 2) Donner la syntaxe de la boucle Répéter Ipt 

3) Réécrire dans le cadre le bout de code ci-dessous en' remplaçant la boucle Pour par la 

boucleRépéter 

i 
1 

1 

s~o 

POUT i allant de 1 à n [piT,! 

S ~S+i ~. 

linPOUT 
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II. EVALUATION DES COMPETENCES (9 POINTS) 

On désire écrire un"algorithine qui affiche à l'écran le maximum de trois entiers saisis par un 

utilisateur. 

. 
1) Donner le nom <le la structure Algorithmique qui sera utilisée pour réaliser cette tâche: -------------­

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ lIJt 

2) Expliquer le principe de Résolution de ce problème-------------------------.-------------------------------­

---------~--------------~---------~------------------------------------------------------------------------------2pts
., 

3) En déduire dans l'espace ci-dessous J'écriture de cet Algoritlune 3IJts 

• ft' 

'. 
4) Traduire cet Algorithme en Langage C 3pts 
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