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Compétences Vvisées :

» Rappeler quelques notions sur les réseaux et maintenance informatiques ;
» Rappeler quelques notions sur les matériels et logiciels informatiques.

EPREUVE THEORIQUE D’'INFORMATIQUE

PREMIERE PARTIE : INTRODUCTION AUX RESEAUX ET SYSTEMES

D’EXPLOITATION 7PTS
Exercice 1 : Introduction aux réseaux informatiques Spts

Trois établissements de la méme ville représentés sur la figure 1 ci-dessous a savoir le CMB, LBY, Larousse ont
décidé de se mettre en réseau commun pour échanger des données.
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1- Identitier le type de réseau mise en place sur la figure ci-dessus. (1pft)

2- Nommer les topologies physiques de chaque établissement. (0.5pt * 3 = 1.5pt)
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3- Relever sur la figure ci-dessus un équipement d’interconnexion réseau. (0.5pt)
4- Le responsable technique de la cellule informatique du CMB ayant 04 PC décide d’attribuer les paramétres IP
a I’'un des PC du réseau comme sur la figure 2 ci-contre :

a) Relever sur la figure 2 : (0.5pt * 2 = 1pt)
) DHCP 1. LadresseIPdece PC:....cooiiiiiiiiiiiiiiiniicceeeeee
@® static ii.  Sonmasque de SOUS-TESEAU : ..........ovvneninneneneneninenennn,
- b) Donner la classe de I’adresse IP relevée a la question
IP Address 192.168.100.2 PréCEdente ... ...t e
Subnet Mask 255.255.255.0 | teueaieeeeieieaaaeaanenteetaraane e n e e aannnn (0.5pt)
Default Gateway 192.168.100.1 c) Proposer selon vous le mode d’adressage utilisé. (0.5pt)
DNS Server D L

Exercice 2 : Systemes d’exploitation

Vous allez dans la maison de votre camarade et vous
trouvez ’appareil ainsi représenté a droite abandonné a
lui-méme depuis des mois ayant des dépdts de poussiéres
sur chacune des composantes numérotées. A 1’aide de
vos connaissances, répondez aux questions suivantes :




DEUXIEME PARTIE : ARCHITECTURE DE BASE DES MATERIELS ET

LOGICIELS 13PTS
Exercice 1 : Initiation aux tableurs et au traitement de texte ~ Spts

Votre professeur titulaire souhaite

calculer les moyennes des notes de A B pufay 0 | E | F | 6 i '
mathématiques des deux séquences d’un 1 NOM ET PRENOM Maths |coef [TOTAL |Maths |coef |TOTAL|TOTAL/80. |Moy/20
trimestre. Son collégue lui suggére |2 KEMENEPaul 12 4 12 4
d’utiliser un tableur en lui présentant le ’ ABIBAHassanel 'I 4 m 4
sien illustré sur la figure a droite. N’y 4 [TIGNEM FOKO Fidéle 4 W4
comprenant rien sur cette notion de 2 {DARNA Haman 1 /- 34
tableur, il aimerait votre aide en répondant : AWOUMOUMBOESTel 181 4 =
aux questions suivantes :
L= DEIIMIL TADLEUL ..ottt ettt e et e et e e ettt et et a e e et e et e et e et et et e e e e et e e e a et aaeenas
......................................................................................................................................... (1pt)
2-  Nommer le tableur représenté sur la figure ci-dessus. (1pt)
3- Relever dans le tableur ci-dessous :
a) Le nombre de lignes et le nombre de colonnes de la feuille de calcul ci-dessus. (0.5pt * 2 = 1pt)
b) L’adresse de cellule ayant la donnée « KEMENE Paul ». (0.5pt)
4- Donner un exemple de logiciel permettant de saisir un texte. (0.5pt)
5- Lister deux objets de votre choix que I’on peut insérer dans un texteur. (0.5pt * 2 = 1pt)
Exercice 2 : Initiation a 1a PréAO 4pts

Votre grande sceur étudiante a IUC vient de finir de rédiger son rapport de stage et aimerait faire une présentation
de son travail a son encadreur académique. Son camarade de classe lui conseille d’utiliser un logiciel de PréAO
illustré par I'image ci-dessous.

1- Donner la signification du sigle PréAO. (1pt)

Exercice 3 : Initiation aux raisonnements algorithmiques 4pts
L’algorithme ci-dessous a été écrit pour calculer le produit de deux nombres.

algorithme produit A I’aide de vos connaissances algorithmiques, répondez aux questions
var p, a, b : entier ; suivantes :
debut 1- Définir algOrithime © ...........oovooeeeeeeee e
ecrire ("entrer deux nombres") ;
lite (a,b); | e
Pe—aFD e
ECTITE (D) 1 | e (1pt)
fin.

2- Enumérer les trois parties d'un algorithme. (0.5pt * 3 = 1.5pt)

3- Exécuter ’algorithme ci-dessus en complétant le tableau suivant : (1pt)
Variables a b p

Valeurs 3 6 |

4- Déterminer le nombre d’instructions utilisées dans I’algorithme ci-dessus. (0.5pt)




