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PROBATOIRE BLANC  𝑵°𝟏  
 

PARTIE A : EVALUATION DES RESSOURCES (𝟏𝟓,𝟓	𝒑𝒐𝒊𝒏𝒕𝒔) 

Exercice 1 : (𝟒,𝟓	𝒑𝒐𝒊𝒏𝒕𝒔) 

I- Mr NDEMOU a interrogé 𝑛 élèves d’une classe de  1𝑒𝑟𝑒	 par rapport à la ponctualité et 
l’assiduité. Il en ressort que (𝑛 − 17) élèves sont assidus ; 𝑛

3
− 1 sont ponctuels ; 8 sont 

assidus et ponctuels et 11 ne sont ni assidus, ni ponctuels. Déterminer l’effectif total de cette 
clase.           𝟎,𝟓	𝒑𝒕 

II- On donne deux points 𝐴 et 𝐵 du plan tels que 𝐴𝐵 = 5𝑐𝑚. Soit 𝐼 le milieu de [𝐴𝐵]. On note 𝐺 
le barycentre du système {(𝐴, 1); (𝐵, 2)} et 𝐻 celui du système {(𝐴, 2); (𝐵, 1)}. 

1) Construire les points 𝐺 et 𝐻.        𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
2) Démontrer que 𝐺 et 𝐻 sont symétriques par rapport a  𝐼.   𝟎,𝟐𝟓	𝒑𝒕 
3) Soit (Σ) l’ensemble des points 𝑀 du plan tels que (𝑀𝐴⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ + 2𝑀𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ ). (2𝑀𝐴⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ +𝑀𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ ) =

299

4
. 

a) Déterminer les réels 𝑥 et 𝑦 tels que pour tout point 𝑀 du plan, on ait :  𝟎,𝟓	𝒑𝒕  
𝑀𝐴⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ + 2𝑀𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ = 𝑥𝑀𝐺⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗  et 2𝑀𝐴⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ +𝑀𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ = 𝑦𝑀𝐻⃗⃗⃗⃗⃗⃗  ⃗. 
b) Montrer que pour tout point 𝑀 du plan, on a : 𝑀𝐺⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ .𝑀𝐻⃗⃗⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝑀𝐼2 −

25

36
.   𝟎,𝟓	𝒑𝒕 

c) Déterminer et construire (Σ).       𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
III- On considère le nombre 𝛼 = 𝑐𝑜𝑠

2𝜋

5
+ 𝑐𝑜𝑠

8𝜋

5
 et l’équation (𝐸):	𝑥2 + 𝑥 − 1 = 0. 

1- Montrer que 𝛼 = 2𝑐𝑜𝑠
2𝜋

5
.        𝟎,𝟐𝟓	𝒑𝒕 

2- Sachant que 𝛼 est solution de l’équation (𝐸), déterminer la valeur exacte de 𝑐𝑜𝑠 2𝜋

5
.𝟎,𝟐𝟓	𝒑𝒕 

3- En déduire la valeur exacte de 𝑐𝑜𝑠 𝜋

5
.         𝟎,𝟓	𝒑𝒕 

4- Résoudre dans [0; 2𝜋[, l’équation 4 cos(2𝑥) = 1 + √5.      𝟎,𝟕𝟓	𝒑𝒕 
 

Exercice 2 :  (𝟒	𝒑𝒐𝒊𝒏𝒕𝒔) 

Dans le plan orienté, on considère un triangle direct 𝑂𝐴𝐵 rectangle et isocèle en 𝑂. On note 𝑅𝐴 et 𝑅𝐵 
les rotations de centres respectifs 𝐴 et 𝐵 et de même angle 𝜋

2
, et 𝑆𝑂 la symétrie de centre 𝑂. On place 

un point 𝐶, non situé sur la droite (𝐴𝐵), puis on trace les carrés directs 𝐵𝐸𝐷𝐶 et 𝐴𝐶𝐹𝐺. 
1- Faire une figure claire et soignée.       𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
2-  

a) Déterminer  𝑆(𝐴𝑂) ∘ 𝑆(𝐴𝐵).        𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
b) Déterminer une droite (∆) telle que 𝑅𝐵 = 𝑆(𝐴𝐵) ∘ 𝑆(∆)    𝟎,𝟐𝟓	𝒑𝒕 
c) Démontrer que 𝑅𝐴 ∘ 𝑅𝐵 = 𝑆𝑂.        𝟎,𝟐𝟓	𝒑𝒕 
d) Déterminer l’image de 𝐸 par 𝑅𝐴 ∘ 𝑅𝐵.       𝟎,𝟐𝟓	𝒑𝒕 
e) En déduire que 𝑂 est le milieu du segment [𝐸𝐺].     𝟎,𝟐𝟓	𝒑𝒕 

3- On note 𝑅𝐹 et 𝑅𝐷 les quarts de tours directs de centres respectifs 𝐹 et 𝐷. 
a) Etudier l’image de 𝐶 par la transformation 𝑅𝐹 ∘ 𝑆𝑂 ∘ 𝑅𝐷.    𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
b) Déterminer alors la transformation 𝑅𝐹 ∘ 𝑆𝑂 ∘ 𝑅𝐷.     𝟎,𝟓	𝒑𝒕 

4- Soit 𝐻 le symétrique du point 𝐷 par rapport a 𝑂. 
a) Démontrer que 𝑅𝐹(𝐻) = 𝐷.        𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
b) Démontrer que le triangle 𝐹𝑂𝐷 est rectangle isocèle en 𝑂.   𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
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Exercice 3 : (𝟖	𝒑𝒐𝒊𝒏𝒕𝒔) 

On considère la fonction ℎ définie sur ℝ − {−1} vers ℝ par : ℎ(𝑥) =
𝑥−𝑥2

𝑥+1
. On note (𝐶) sa courbe 

représentative dans un repère  orthonormé (𝑂, 𝑖 , 𝑗 ). L’unité graphique est le centimètre.  
1- Etudier les variations de ℎ et dresser son tableau de variation.       𝟏,𝟓	𝒑𝒕 
2-   
a) Déterminer les réels 𝑎, 𝑏 et 𝑐 tels que pour tout réel 𝑥 différent de −1, ℎ(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 +

𝑐

𝑥+1
.   𝟎,𝟓	𝒑𝒕 

b) En déduire que (𝐶) admet une asymptote oblique (𝐷) et préciser son équation.      𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
c) Etudier les positions relatives de (𝐶) et (𝐷).          𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
d) Montrer que le point Ω(−1;3) est centre de symétrie de (𝐶).   𝟎,𝟓	𝒑𝒕 
3- Montrer que (𝐶) admet deux tangentes (𝑇1) et (𝑇2)	 en deux points parallèles a la droite 

d’équation 𝑦 = 𝑥 + 1. Préciser les abscisses de ces points.    𝟎,𝟕𝟓	𝒑𝒕 
4- Construis l’asymptote verticale, (𝐷), (𝑇1), (𝑇2)	 et (𝐶).    𝟏	𝒑𝒕 
5- Soit 𝑔 la fonction définie par 𝑔(𝑥) = ℎ(−𝑥). Construire (𝐶𝑔) la courbe de la fonction 𝑔 dans le 

même repère que (𝐶).         𝟎,𝟕𝟓	𝒑𝒕 
6- Utiliser la courbe (𝐶) de ℎ pour déterminer en fonction du paramètre réel 𝑚 l’existence, le nombre 

et le signe des solutions éventuelles de l’équation (𝐸𝑚):	−𝑥2 + (1 −𝑚)𝑥 − 𝑚 = 0.  𝟎,𝟕𝟓	𝒑𝒕 
7- 𝐴𝐵𝐶𝐷 est un carré de coté 1. 𝑀 est un point du segment [𝐴𝐵]. Soit la demi-droite portée par la 

droite (𝐵𝐶) d’origine 𝐶 et ne contenant pas 𝐵. On place le point 𝑁 tel que 𝐶𝑁 = 𝐴𝑀. La droite 
(𝑀𝑁) coupe  (𝐷𝐶) en 𝑃. On pose 𝐴𝑀 = 𝑥. 

a) Réaliser une figure et montrer que 𝑃𝐶 =
𝑥−𝑥2

𝑥+1
.      𝟎,𝟕𝟓	𝒑𝒕 

b) En déduire la valeur de 𝑥pour laquelle la distance 𝑃𝐶 est maximale et préciser cette valeur 
maximale.            𝟎,𝟓	𝒑𝒕 

Partie B : EVALUATION DES COMPETENCES 

Situation :  
 
M. TSANGOU  patron de l’entreprise « Geekhardware» décide a l’occasion des fetes de fin d’année, 
une tombola. Le comité chargé de cette tombola concoit un jeu qui consiste a tirer successivement et 
sans remise deux boules d’une urne contenant 7 boules dont 3 boules noires numérotées 0; 4 et 3 
puis 4 boules blanches numérotées 0; 2; 7 et 3 indiscernables au toucher. On désigne par 𝑎 et 𝑏 les 
numéros resêctifs du premier et du deuxieme tirage et on considere la fonction 𝑔 définie par : 𝑔(𝑥) =
8+𝑥3

𝑥+2
+ 𝑎𝑥	𝑠𝑖	𝑥 < −2	; 𝑔(𝑥) = 𝑥2 +

1

2
𝑥 + 3	𝑠𝑖	𝑥 > −2 et 𝑔(−2) = 2𝑎 + 𝑏. Un joueur gagne lorsqu’il tire 

deux boules portant des réels pour lesquels la fonction numérique 𝑔 est continue en −2. 
 
M. NDEMOU a été employé dans cette entreprise. Apres plusieurs années de travail, l’entreprise 
connait des difficultés et décide de réduire l’effectif de son personnel. M. NDEMOU est ainsi licencié et 
bénéficie de ses droits d’un montant de 4.000.000𝐹𝐶𝐹𝐴. Il ouvre un compte dans une coopérative qui 
applique un taux d’intérêt de 𝑥% a la fin de chaque triumestre. Il y place la totalité de ses droits en 
attendant de réfléchir sur un projet qui lui sera rentable. Apres 6 mois, il consulte son compte et releve 
un montant de 4.161.600	𝐹𝐶𝐹𝐴. 
 
M. NDEMOU  achete avec l’argent retiré a la coopérative un terrain rectangulaire d’aire de 529𝑚2 et 
de périmetre minimal dont il ignore les dimensions. 

Taches :  
1- Déterminer le taux d’intérêt appliqué dans la coopérative apres un trimestre.  𝟏,𝟓	𝒑𝒕 
2- Déterminer les dimensions du terrain de M. NDEMOU.    𝟏,𝟓	𝒑𝒕 
3- Déterminer le nombre de trirages pouvant permettre a un joueur de gagner.   𝟏,𝟓	𝒑𝒕 

 

 

http://sujetexa.com



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://sujetexa.com


		2023-04-10T22:56:34+0200
	sujetexa




