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Avant-propos

Avant-propos

La collection deslivres du groupe WhatsApp « Les grandprofs'qs Info » a été congue
pour vous permettre d’entrer de maniére efficiente et efficace dans les APC dans les
classes de secondes et de premiéres ESG et EST, adaptés aux nouveaux programmes
informatiques, ces ouvrages vous offrent entre autres :

B Des cours détaillés (chaque module contient des unités d’apprentissage, et

dans chaque unité d’apprentissage, des unités d’enseignement)

Des situations problémes contextualisées qui permettront a I'apprenant
d’exécuter des tAches déterminées a travers des consignes explicites dong

I'issue est la construction de ses propres compétences

Des activités d'intégration : qui permettront a I'apprenant de réinvestir seq
acquis dans un module donné
Des exercices d’application : i la fin de chaque unité d’enseignement il esq
question de vérifier la compétence a travers des petits exercices

Ce travail a été fait par un groupe denseignants. Le déroulement
(I'organisation) des travaux a eu lieu dans un groupe WhatsApp (” Les grandprofy
‘slnfo"), et dans ce grand groupe sont nés d’autres petits groupes ou ateliers de
travail, ainsi dans chaque atelier, les membres formaient des duos pour produire deg
résultats des objectifs fixés au préalable. A noter quil n'y a pas eu de rencontre
physiques entre les membres.
Les contenus de ces livres répondent donc aux objectifs tant du c6td
enseignant que du cdté apprenant, cest une véritable référence exploitable a touteq
fins utiles
Nous sommes ouverts a toutes les suggestions, remarques et méme critiques
constructives afin d’améliorer nos ceuvres. Ne dit-on pas souvent que « la perfection

n'est pas de ce monde ? »

La communicatrice du groupe Mme Mbassi Né Mendouga Philoméne
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I- Gérer le matériel de I'ordinateur

oermt wtl GERER LE MATERIEL
] DE L’ORDINATEUR

& U.E I : Les ports d'un ordinateur

& U.E 2 : Les caractéristiques matérielles d'un PC

ICmMmAPZ2-0330 ~r m O ~m—-—3m—+4>»=2 mr T mImO
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I- Gérer le matériel de I'ordinateur

LMITE

o Les ports d’un ordinateur

Compétences:

& Identifier les différents ports d'un ordinateur.
P

Situation probléme:

Votre papa de retour de son voyage vous ramene cette unité centrale avec le

périphériques suivants (écran, clavier, souris, imprimante, haut parleurs). Apres
avoir observé ces périphériques, il vous demande de I'aider a les connecter sur I'unité
centrale. Sur quoi allez-vous connecter chacun des matériels : clavier, la souris,
['écran... Quel nom donne-t-ona 1" endroit sur lequel vous avez connecté chacun dq

ces matériels ?

INTRODUCTION

L'ordinateur est constitué de deux grandes parties : le hardware et lg

~m—xm-o4>»2

software. Le hardware est constitué de I'unité centrale et des périphériques. Pour

m o

connecter les périphériques & l'unité centrale, on a besoin des prises appeléq
généralement ports. Un port peut se définir comme une prise permettant de
connecter des périphériquesa un ordinateur. Parlant des ports, nous aborderonsles

ports externes d'une part, les ports internes d’autre part.

ICcMm-EAPZ2—-—0>X0 ~r

I- LESPORTSEXTERNES

Les ports externes sont des ports permettant de connecter différent
périphériques sur une unité centrale. Ces ports se retrouvent sur la face avant ou

arriére de I'unité centrale. On distingue les ports USB, VGA, série, PS/2,HDMI,

jack pour ne citer que ceux-la.

Port USB

Le port USB (Universal Serial Bus) permet de connecter plusieurs
périphériquestels qu'un clavier, une souris, une imprimante, une clé USB, un disque
dur externe, etc. Ce type de port USB est le plus présent sur les ordinateurs. On peut

y retrouver :

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »



I- Gérer le matériel de I'ordinateur

& ports USB 3.0 reconnaissable généralement par la couleur bleue tel que le

présente I'image ci-dessous. Ce port a une vitesse de transfert de données plus élevée

que le port USB 2.0. l ]

ports USB 2.0 se présentent comme suit :

Port VGA
Le port VGA (Video Graphic Array) est utiliss pour connecter les

périphériques de sortie tels que le moniteur ou un vidéoprojecteur. On le retrouve a

['arriere de I'unité centrale et se présente comme suit:

mr

~m—-—3m—+4>»=2

Port HDMI
Unport HDMI (High Definition Multimedia Interface) en francais

(Interface Multimédia Haute Définition) est une interface audio/ vidéo totalement

m O

numérique pour transmettre des données vidéos ou audios. On le retrouve sur les
ordinateurs récents. Il permet par exemple de relier une source vidéo / audio (lecteur
Blu-ray, ordinateur) a un dispositif tel qu'un téléviseur HD, un vidéoprojecteur, etc.

Ce POl”t se présente comme suit :

TCMA>PZ2—-0UFO ~r

PortPS/2
Le Port PS/2 (Personal System /2 ') est un branchement a I'arriére de

I'unité centrale permettant de connecter un clavier (couleur violette) et une souris

5

(couleur verte). Les ports PS/2 se présentent comme suit :



I- Gérer le matériel de I'ordinateur

PortRJ45

Encore appelé port Ethernet, c'est une prise destinée a connecter un
PP P P
R C

ordinateur d un réseau. Il se présente comme suit :

6 Portjack
Clest un port audio permettant la sortie du son de 'ordinateur. On peut y

connecter des écouteurs, des haut—parleurs, etc. Ce port regroupe une prise micro,

une sortie son et une entrée son ; il se présente comme suit :

o Sortie son (enceintes)

S ]
(O Entrée son (rarement utilisée)

REMARQUE : Il existe d"autres ports tels que

le port paralléle qui permet de connecter une imprimante ;

~m—xm-o4>»2

B Le port série qui est réservé pour les modems ;

B Le port joystick qui permet de brancher une manette de jeux ;

m o

II- LESPORTSINTERNES

Les ports internes sont destinés a relier la carte mére aux périphériques
internes de l'unité centrale tels que disques durs, barrettes mémoires, lecteurs
CD/DVD, cartes d’extension, etc. Ces portsinternes sont :le port PCI,le port IDE
le port SATA, le port AGP.

ICcMm-EAPZ2—-—0>X0 ~r

Port PCI
Le port PCI ( Peripheral Component Interconnect ) est un standard de bus

local qui permet de connecter les cartes d’extension sur la carte mére d'un ordinateur.
quip

On peut y connecter la carte graphique, la carte réseau, la carte son.

=

Les ports PCI

Fiaure 1: Exemnble de Ports PCI

Groupe WhatsApp « Les grandprofs rslnfo » n



I- Gérer le matériel de I'ordinateur

Port AGP

Le port AGP (Accelarated Graphics Port) est un portinterne destiné
exclusivement aux cartes graphiques. Il est destiné a recevoir la carte vidéo de votre
ordinateur sur laquelle est relié I'écran. Il s'agit d'un slot de couleur marron, situé

juste au-dessus des ports PCI.

mr

PortIDE
Le port IDE ( Integrated Drive Electronics ) permet de connecter les
mémoires de masse telles que le disque dur, le lecteur de CD-ROM, etc. Ce port se

M
A
T
E
R
I
E
L

présente comme suit :

m O

-~

ICmMm4P>P2-0=30

Fiaure 2: Exemple de Ports IDE

PortSATA
Le port SATA (Serial Advanced Technology Attachment ) permet de relier la carte
mére a tout périphérique compatible avecla norme SATA. Comme exemple, on peut

y connecter un disque dur, un lecteur DVD, etc.

Fiaure 3:Exemole de ports SATA
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I- Gérer le matériel de I'ordinateur

CONCLUSION.

Etudier les ports d’un ordinateur revenait a aborder d'une part les ports
externes ( ports USB, VGA, HDMI, Série, RJ4S, etc.) et d'autre part les ports
internes (ports SATA, IDE, AGP, PCI). Ces ports sont des moyens par lesquels des

ériphériques communiquent ou échangent avec 'ordinateur.
peripheriq q 2

L2 EXES
Exercice I

f

2

CICES

I. Définir port et Donner la signification des sigles suivants : USB, VGA, HDMI
SATA, IDE, AGP, PCI.

2. Enumérer quatre exemples de ports externes et donner pour chacun d’eux deux

exemples de périphériques qu'on peut y connecter.
3. Soient les périphériques suivants : imprimante, souris, vidéoprojecteur, hau

parleur, clavier. Proposer un port sur lequel chacun de ces périphériques peut étre

~m—xm-o4>»2

connecté.

m o

Exercice 2

-

En parcourant un livre d’informatique, vous tombez cette image présentant les ports

d’un laptop. Identifier chacun de ces ports et proposer un périphérique qu'on peut y

brancher.

o
R
D
I

N
A
T
E
u
R
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I- Gérer le matériel de I'ordinateur

LMITE

vesucewes || LS CAracteéristiques materielles

-~

4 d’un PC

Compétence:

& Identifier les caractéristiques matérielles d'un ordinateur.

Situation probléme :

Aprés avoir fini d'assembler votre ordinateur, vous tombez sur un papier
collé sur I'unité centrale. Sur ce papier, sont mentionnées les informations suivantes
: DD 80Go, RAM 2Go, Intel Dual core 2GHZ. A quel élément de I'ordinateur

renvoie ou désigné chacune de ces informations? Donner le réle de chacun de ses

mr

¢léments.

INTRODUCTION

L'unité centrale est le centre de traitement des données d'un ordinateur qui

~m—-—3m—+4>»=2

regroupe en son sein les éléments suivants : la carte mére, le disque dur, la mémoire

m O

RAM, le processeur, les cartes d'extension, etc. Evoquer les caractéristiques
matérielles d’'un ordinateur reviendra a aborder les composants internes de I'unité

centrale.

. LE DISQUE DUR
Le disque dur (en anglais Hard drive disc) est un dispositif permettant de

TCMA>PZ2—-0UFO ~r

stocker de maniére permanente un volume d'informations de quantité importante. I1
a pour caractéristiques :

Bl capacité qui sexprime en GigaOctets ou TéraOctets ;

B la vitesse de rotation qui est la vitesse avec laquelle les plateaux du disque
tournent ;

B le temps d’accés aux données qui s'exprime en millisecondes

Eintiro N+ 11n Aicanio Aur
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I- Gérer le matériel de I'ordinateur

II. LE PROCESSEUR

Le processeur ou microprocesseur (en anglais Central Processing Unit en
abrégé CPU) est considéré comme le cerveau de I'ordinateur. Le processeur est
composé de:

v Une unité arithmétique et logique (UAL) qui effectue tous les opérations
arithmétiques et logiques ;

v" Une unité de commande (UC) qui lit les instructions a éxécuter.
Les caractéristiques d'un microprocesseur sont :

& La fréquence ou vitesse d’exécutionqui est le nombre d’instructions a exécute

par unité de temps. Son unité de mesure est le Hertz (GigaHertz ou MégaHertz).

B La marque qui est le plus souvent le fabricant. Exemple : AMD, INTE
MOTOROLLA, etc.
& Son type qui peut étre Pentium, Dual Core, etc.

\
A
T
E
R
I
E
L

m o

Figure 5: Le processeur

III. LA MEMOIRE RAM

Encore appelée mémoire vive, mémoire centrale, c’est une mémoire qui

ICcMm-EAPZ2—-—0>X0 ~r

stocke les données nécessaires a 'exécution d'un programme. On dit d’elle qu’elle est
volatile parce quelle perd son contenu lorsque 'ordinateur n'est plus alimenté en
énergie électrique.

Ses caractéristiques sont :

B capacité qui est la quantité de données qu'elle peut conserver. Elle sexprime en
octets, en mégaoctets ou en gigaoctets;

B e temps d’accés qui est le temps de lecture d’une information en mémoire

B le débit qui correspond au volume d’informations échangées par unité de temps.

I1 Sexprime en bits/secondes.

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »



I- Gérer le matériel de I'ordinateur

Figure 6: La mémoire RAM

[V.LES CARTES D’EXTENSION

Une carte d’extension est une carte qui permet d’étendre les fonctionnalités
d’un ordinateur. On distingue plusieurs cartes d’extension :

La carte son qui permet le traitement des sons par un ordinateur ;

mr

B La carte réscau ou Network Interface Card (NIC) qui permet de connecter un
ordinateur A un réseau ;

La carte graphique ou vidéo qui permet I'affichage des données sur le moniteur.

~m—-—3m—+4>»=2

Les cartes graphiques puissantes ont pour role également de gérer les affichages 3D

(jeux vidéo). Les principaux constructeurs de cartes graphiquessont Nvidia et ATT.

m O

TCMA>PZ2—-0UFO ~r

Figure 7: Une carte graphique

CONCLUSION.

En somme, il a été question d’aborder les caractéristiques matérielles d’un
ordinateur que sont le disque dur, la mémoire RAM, le processeur et les cartes
d’extension. Ce sont des éléments a prendre en compte lorsqu'on veut acquérir un

ordinateur.

Groupe WhatsApp « Les grandprofs I‘slnfo »



I- Gérer le matériel de I'ordinateur

I. Définir mémoire vive, disque dur, processeur, carte d’extension
2. Que signifient les sigles suivants : CPU, RAM, ROM?

3. Enumérer deux caractéristiques matérielles d'un ordinateur.

Exercice 1

4. Soient les matériels suivants : mémoire RAM, disque dur, processeur. Donner

pour chacun d’eux deux de leurs caractéristiques.

Exercice 2

Vous accompagnez votre papa qui veut acquérir un ordinateur. N'ayant aucune]
connaissance en informatique, il vous fait appel.

I. Donner lui trois critéres sur lesquels vous vous fonderez pour effectuer le choix
d’un ordinateur.

2. Aprésavoir acquis 'ordinateur, il vous demande de lui énumérer quatre éléments

\
A
T
E
R
I
E
L

qu'on retrouve a l'intérieur de I'unité centrale en précisant ce a quoi chacun d’euy

m o

sert.

Exercice 3

Observez chacun des objets suivants et nommer les.

ICcMm-EAPZ2—-—0>X0 ~r
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2- Configurer un ordinateur

LNITE
I'APPRENTISSAGE

~

F
"

I mMmICO—T200

U

4

Cm—-4>»2-—-—0x>0

CONFIGURER
UN ORDINATEUR

& UETI:Les logiciels

& U.E 2 : Notion de fichier
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2- Configurer un ordinateur

LMITE
DENSENGNEMENT

! Les logiciels

Compétences attendues :

Ds Définir application, utilitaire

Db Enumérer les modes d'obtention des logiciels

21 Installer / désinstaller une application

Db Mettre a jour une application

Situation probléme :
Votre papa vient de vous offrir un ordinateur, vous I'allumez mais il s'arréte
a un niveau. Votre frére ainé vous fait savoir qu'il faut d'abord installer les logiciels.

Vous lui demandez

ImICOH—mMmZ200

I- Qu'est ce qu'un logiciel

U

2- Comment obtenir un logiciel dans votre ordinateur

2

Aprés de longs moments d'utilisation de votre machine, certaines applications ne
fonctionnent plus correctement et d'autres ne vous plaisent plus

3- Quelles opérations doit on effectuer sur ces applications ?

Une application, un applicatif ou encore une appli, ou app est, un

programme ou un ensemble de logiciels directement utilisé dans I'ordinateur pour

XCcm=—->»2-—-0=>0

réaliser une tiche ou un ensemble de tAches élémentaires. Un logiciel utilitaire ou

programme utilitaire ou utilitaire tout simplement est un logiciel congu pour
analyser, configurer, entretenir une piéce d’équipement informatique, un systéme
d’exploitation, un logiciel ou les informations enregistrées sur un support

informatique.

I- MODESD'OBTENTIOND'UN LOGICIEL
Exemples de logiciels

On distingue en général deux types delogicielsa savoir les logiciels systémes

ou d’exploitation et leslogiciels d"application ou applicatifs.

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »



2- Configurer un ordinateur

Leslogiciels systéme oulogiciels d’exploitation

Un logiciel systéme encore appelé systéme d’exploitationest un ensemble de
programmes spécialisés qui permet ['utilisation des ressources matérielles et
logicielles d’un ordinateur. Cest encore I'interface qui permet de faire le lien entre

l'utilisateur, les programmes et les composants de I'ordinateur. Exemples : Windows,

Unix, Lynx, MAC OS, Linux, androide, IOS .....

Les logiciels d’application

Un logiciel d’application est un ensemble de programmes permettant de réaliser un

ou plusieurs types de fichiers bien définis. On distingue :

B LesTexteures: qui sont des logiciels de traitement de texte. Ils permettent de
réaliser des documents Word (.doc), des pages web (html ou.xml), des documents
imprimés (rtf), ... . (Exemples : Word, Works, ...).

Les Tableurs : qui sont des logiciels de gestion des tableaux. Ils permettent de
créer des Classeurs Excel (XLS), des pages web (html ou xml), ... . (Exemples :
Excel, Loutis, ...).

Les navigateurs : qui sont des logiciels congus pour consulter le World Wide

M CO—-—mMZ200

2 C

'Web, I'ensemble des sites web, pour lire des pages web Techniquement. (Exemple :
Internet explorer, Mozilla Firefox, Opera. ..).

B Les lecteurs multimédia : qui sont des logiciels congus pour lire les fichiers
son ou vidéos de types (MP3, RM, RAM, MPEG, WAV, AVI],...) Exemples
: Real Player, Windows Media Player, VLC multimédia,. . ...

21 logiciels de traitements d’image : logiciels d’édition, de modification des

mCm-A>»2—-—0x0

images et de création des dessins. Exemples: Paint, PhotoFilter, PhotoShop, e

Leslogiciels de création des animations : permettent de créer des images
animées ((GIF) ,des jeux flash(SWF), des pages web animées (HTM), ....
Exemples : Flash, Gimps, ... etc.

B Les logiciels de création des diaporamas : permettent de réaliser des
animations destinées a étre présentées devant un groupe. Ces animations sont des
diaporamas de type (.ppt, .pps ...). Exemple : Le logiciel PowerPoint.

B Les logiciels de traitement de vidéo (Windows Movie Maker, Meeve,
PoweDVDCréator, .. ..)

Leslogiciels de jeux.
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2- Configurer un ordinateur

B Les logiciels de gestion des bases de données (SQL, ACSSES, ORACLE,

Leslogiciels de messagerie électronique : permettent la communication entre
deux utilisateurs. Exemples : MSN, YAHOO MESSENGER, NetMeeting, ... .

B Lesantivirus : Permettent de détecter et supprimer les mauvais programmes.

Exemple : Avast, AVG, Panda, ... .

Modes d'obtention d'un logiciel

La propriété intellectuelle des logicielsest protégée par laloi, notamment
au moyen de brevets, de droits d’auteur ou d’enregistrements de marques. Ces
dispositions permettent aux créateurs de tirer une reconnaissance ou un avantage
financier de leurs inventions ou créations.

L’acquisition d'un logiciel est donc la plupart du temps régie par un

contrat de licence.

ImICOH—mMmZ200

On parle de:

U

& Logiciel propriétaire lorsque Il'auteur se réserve le droit de diffuser et de

2

modifier le logiciel.

B Gratuiciel (freeware en anglais), pour un logiciel qui peut étre distribué, copié
et utilisé gratuitement, sans frais de licence.

Partagiciel (shareware en anglais), lorsque I'auteur autorise autrui a diffuser le
logiciel,

Logiciel open source (ou code source ouvert) ou Logiciel libre, pour un

logiciel dont il est permis l'utilisation, I'accés au code source pour étude,

XCcm=—->»2-—-0=>0

I'adaptation au besoins de l'utilisateur, la redistribution des copies, la modification

et la redistribution du logiciel.
Dans le cadre du respect de la propriété intellectuelle chaque utilisateur veilleraa :
se procurer une licence pour utiliser un logiciel et respecter les conditions
d’utilisation convenues ;
B éviter de reproduire, copier, utiliser, diffuser, modifier et utiliser les logiciels ou
des bases de données, des pages web, des textes, des images, des photographies ou
autres créations protégées par le droit d’auteur sans avoir obtenu préalablement

['autorisation des titulaires de ces droits.
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IT- INSTALLATION D'UNE APPLICATION

Installationa partir d'un support de stockage
Pour installer un programme & partir d'un CD-ROM ou d'un DVD,

2 C

procéder comme suit :

Fermer tous les programmes en cours, de préférence (cela peut permettre
d'éviter une séquence d'arrét/redémarrage de l'ordinateur A la fin de I'installation).
S'assurer que le logiciel est bien compatible avec sa version de Windows. Disposer,

le cas échéant, dela "clef" duditlogiciel (protection contre les copies piratesillicites)

Cm—-4>»2-—-—0x>0

; en général cette "clef" est imprimée sur le boitier du CD/DVD.

Insérer le CD/DVD dans le lecteur ; refermer le tiroir du lecteur, et patienter.

B L'ordinateur va lire le CD/DVD, et sagissant d'un logiciel 4 installer, son
propre programme d'installation va démarrer tout seul au bout de quelques instants,
la plupart du temps.

B Sicen'est pas le cas, il faudra aller dans le poste de travail, ouvrir le lecteur de
CD/DVD, et lancer un programme qui sappelle souvent "install" ou "setup"

(consulter la documentation jointe).
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De plusenplussouvent, les procédures sont quasiment automatisées, et il
suffitde choisirles options par défaut qui sont proposées comme lalangue, le

répertoire de destination, etc.

B En fin de procédure, si cela est nécessaire, le programme d'installation
provoquera le redémarrage de votre ordinateur.
Retirer le CD/DVD et le ranger, votre programme est installé et retrouver le

dans Démarrer, Programmes, Tous les programmes.

En général, un raccourci est aussi installé sur votre bureau. Lancer le

programme, saisir la clef si demandée, vérifier que le logiciel fonctionne.

ImICOH—mMmZ200

Installation 4 partir d'internet

Pour installer un programme a partir d’'internet, procéder ainsi :
prog p P

U

2

Dans votre navigateur Web, cliquez sur le lien menant au programme
effectuez une des tiches suivantes:
Pour installer le programme immédiatement, cliquez sur Ouvrir ou Exécuter
et suivez les instructions sur votre écran.
B Si vous étes invité A fournir un mot de passe administrateur ou une
confirmation, entrez le mot de passe ou la confirmation.

B Pour installer le programme ultérieurement, cliquez sur Enregistrer et

XCcm=—->»2-—-0=>0

téléchargez le fichier d'installation sur votre ordinateur. Lorsque vous étes préta
installer le programme, double-cliquez sur le fichier et suivez les instructions sur
votre écran. Cette option est moins risquée car vous pouvez analyser le fichier

d’installation pour détecter tout virus avant de continuer.

[II- DESINSTALLATIOND'UNPROGRAMME
Objectifs d'une d ésinstallation
Vous pouvez désinstaller un programme de votre ordinateur si vous n'en

avez plus besoin ou si vous souhaitez libérer de I'espace disque sur votre disque dur.
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Méthode
Pour désinstaller un programme sur votre ordinateur, procéder ainsi :
Cliquer sur le bouton Démarrer, puis sur panneau de configuration;
2 Cliquer sur Programmes,, puis sur Programmes et fonctionnalités ;
Dans la liste de programmes qui s'affiche, cliquer du bouton droit de la souri's
sur le programme concerné et sur le menu contextuel qui saffiche, cliquer sur

Désinstaller.

V- MISE A JOUR OU MISE A NIVEAU D'UN PROGRAMME
Objectifs d'une mise a jour

Une mise a jour (révision): est I'action qui consiste a déployer, vers les
utilisateurs, les changements effectués & un outil informatique, un service ou une
prestation en téléchargeant, on en chargeant, un nouveau logiciel ou le contenu de

données.

I mMmICO—T200

L'objectif de mise a jour est d’améliorer le rendement, l'efficacité ou la

c

prestation d'un service ou d'un produit et parfois a corriger les anomalies d'un

4

programme donné.

Méthodes

Cm—-4>»2-—-—0x>0
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2

‘ G i G = =
LSEXERCICES

Exercice 1

€

Définir : logiciel de base, logiciel utilitaire, mise a jour d’une application

Exercice 2

Votre pére vient de ramener un ordinateur a la maison, un ordinateur qui lui a ét§

offert par son ami. Tu tente de le mettre en marche pour saisir un texte aved|

D

Microsoft Word mais, aprés avoir & peine tourné quelques secondes, il affiche |
message d’erreur suivant « Operating system not found », ce qui signifie, défaut dq
systeme d’exploitation

a- Qu'est ce qu'un systéme d’exploitation?

b- Cite deux exemples de systémes d’exploitation que tu connais.

ImICOH—mMmZ200

c-  Quel est le r6le d'un systéme d’exploitation dans un ordinateur ?

d- Cite les principaux types de logiciels que tu connais

2 C

e- A quel type de logiciel appartient le systéme d’exploitation ?
f- A quel type de logiciel appartient Microsoft Word 2

g- Quelle différence faites-vous entre ces deux types de logiciels?

Exercice 3

Aprés avoir installé un programme de votre choix, rédigez en vos propres mots

toutes les étapes d’installation.

(0}
R
D
|
N
.
T
E
U
R

Exercice 4

Ton ami SOSO aime les jeux vidéo. Lors de son passage chez Jessica, il a copié en
cachette un jeu qu'il aime bien et se réjouit d’avoir réussi. Il compte repartir chez
Jessica pour en copier d’autres la semaine prochaine.

a- Ce que SOSO a fait est-il bon? Pourquoi ?

b-Comment appelle-t-on ce genre d’actes ?

c- Qulest ce qui est exigé pour étre en regle pour I'acquisition d’un logiciel ?

d-Pourquoti interdit-on la piraterie et la contrefagon ?

e- Cite deux procédésutilisés, pour protégerles droits des concepteurs de logiciels.
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LMITE
DENSENGNEMENT
s

2 Notion de fichier

Compétences attendues
Dh Définir fichier, dossier
Gn Identifier les types de fichiers

El\ Compresser et décompresser un fichier

Situation probléme
Vous avez emprunté 'ordinateur de votre camarade, aprés I'avoir démarré
vous observez plein de symboles sur le bureau. Il vous fait savoir qu'il s'agit des

fichiers et des dossiers, confus vous lui demandez:

M CO—-—mMZ200

I. Qu'est ce qu'un fichier, dossier

c

2. A partir de quoi reconnait-il les fichiers de son ordinateur ?

4

Vous décidez de copier un jeu qui vous intéresse dans une clé USB vide et vous
constatez que ce fichier ne peut pas entrer car ayant une taille supérieure a la capacité
de la clé...quelle action pouvez-vous entreprendre pour pouvoir copier ce fichier

sachant que c'est la seule clé que vous possédez?

[. LESFICHIERS

mCm-A>»2—-—0x0

Définition et typologie

Un fichier est un ensemble d’informations numériques stockées sous un
méme nom, enregistrées sur différents supports magnétiques. Un fichier est composé
de son nom suivi d’'une extension

I1 existe de nombre types de fichiers, mais on peut les classés en cing

catégories.
Les fichiers texte, les fichiers exécutables, les fichiers graphiques, les fichiers
exécutables, les fichiers compressés, et les fichiers de données.
B Les fichiers texte ou ASCII : ce sont les fichiers dont le contenus représente

uniquement une suite de caractéres imprimables. Exemple : information .txt
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Le logiciel pour utiliser pour éditer un fichier texte est un éditeur de texte
(note pad, wordpad, blocnote. ..)

Les fichiers exécutables ou fichier binaires : ce sont des fichiers qui peuvent
étre exécuté en tant que programme sur une machine et identifiés parle SE
Remarque : lesfichiers exécutables portent I'extension .exe ou.com.

Les fichiers graphiques : ils contiennent des images, des sons ou vidéos codés

en différent formats : .jpg, .png, .mp3, cd, vob, avi. ..

& Les fichiers compressés : fichiers qui & subit une transformation par u
programme en vue de modifier sa taille. Pour ouvrir un fichier compressé sous
Windows il faut des logiciels tels que : winrar, winzip, 7-zip. ..

Lesfichiers de données : représentes tous les autres types de fichiers i savoir

les documents Word, Excel, PDF Etec...

Les caractéristiques d'un fichier

Les carctéristiques d'un fichier sont des informations de nature descriptives, qui

ImICOH—mMmZ200

permettent de rechercher et d’organiser les fichiers. On peut citer :

2 C

le nom: tout fichier est identifié par deux parties distinctes, i savoir. son nom
et son extension, sous la forme nom.ext.
Exemple s exercice.doc, cours.pdf. ..
L’extension est un suffixe ajouté au nom d’un fichier pouridentifier son format,
I1 définit la nature du fichier et indique quel logiciel conviendra de lancer pour lire
les informations contenues dans ce fichier.

B Le type (format): un type de fichier est la maniére standard d’enregistrer des
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données sur un ordinateur, afin qu'elle puisse étre lu ou afficher par un programme.
Taille du fichier : 10 ko, I Go...
B Date de création : cest la date et heure de création du document et dossier.
Auteur: cest le nom de la session ou de 'ordinateur qui a été utiliser pour la

création du fichier.
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Les attributs d’un fichier sont :

Nom des Fonction Nom en Abréviation
Attributs anglais
Lecture Seule | Interdire les modifications ou la | Read Only R
suppression
Archive Marquer les fichiers créés ou | Archive A
modifiés depuis la  derniére
sauvegarde
Fichier Caché | Cacher le fichier Hidden H
Fichier Le fichier est utilis par le | System S
Systéme systéme d’exploitation

[I- COMPRESSER UN FICHIER
Définition

La compression consiste a réduire la taille physique de blocs d'informations.

M CO—-—mMZ200

Un compresseur utilise un algorithme qui sert & optimiser les données en utilisant

des considérations propres au type de données & compresser.

2 C

Les types de compression

Il existe deux types de compression :

B Laco mpression logique (réversible ou sans perte) : qui permet de remplacer
une information par son équivalent moins long ;

B La compression physique (irréversible ou avec perte): qui supprime les

données redondantes.
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H La compression avec perte
Elle ne sapplique qu'aux données perceptibles, en général sonore ou visuelle,
qui peuvent subir des modifications plus ou moins importante. Les données

d’origine sont impossibles d’étre retrouvées.

H La compression sans perte
Une compression est dite sans perte si les données apres décompression sont

identiques aux données originelles.
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Procédures de compression

La compression d'un dossier ou fichier relativement volumineux est utile quand :

Il doit etre envoyé par courrier électronique ;

11 doit etre archivé ;

m

I1 doit etre sauvegardé sur une disquette et que sa taille dépasse la capacité
de cette disquette.

On reconnait un fichier compress¢ grace a son extension.
EX : Zip pour leslogiciels winzip et 7-zip, Rar pour logiciels winrar

Pour compresser efficacement un fichier il faut :

& lancer winrar
B slectionner le dossier a compresser
cliquer sur Add;

B dans la boite de dialogue qui s'ouvre, choisir le format (zip ou rar) et cocher

S
ImICOH—mMmZ200

les options d’archivage ;
P g

21 cliquer sur « ok ».

2 C

I11- DECOMPRESSION D'UN FICHIER
Définition
Procédutes de décompression

Vous avez téléchargé ou récupéré un fichier au format ZIP. Pour pouvoi
exploiter les fichiers compressés qu'il contient, vous devez décompresser I'archive
Windows XP, Vista et 7 contiennent un assistant de compression/ décompression|

de fichiers ZIP qui va vous simplifier la tiche.
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I- Dans I'explorateur Windows, ouvrez le fichier compressé au format ZIP en

double cliquant dessus.
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= =
/J Dossier - Accélérer Wista /J WK

ificakion : 2405/2009 21:23 Taille : 359 Ko

2- Dans la fenétre qui s'ouvre, la liste des fichiers et dossiers compressés contenus

dans 'archive sont affichés.

= pcab409_glacier_alaska.zip

Fichier  Edition

affichage  Faworis  Qutils

- () Précédente ~ T U Rechercher [ Dossiers | [T+

L

I mMmICOG—-—T200

Gestion du dossier

U

2

[E] Extraire tous les fichiers

T
Autres emplacements -

B Mes documents
|y Documents partagés

mCm-A>»2—-—0x0

Fichier  Edition  Affichage  Fawvoris  oOudtils 7

Q) Précédente = ¥ O Rechercher [ Dos

Gestion du dossier

[ Extraire i%us les Fichiers

Autres emplacements

¥

G Mes documents
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4- L'assistant Extraction de dossiers compressés s'ouvre alors. Cliquez sur le bouton

Suivant.

Assistant Extraction

Bicenwvenue dans
I"'Assistant Extraction
de dossiers
COmpresses

Cet Ssssiztant vwous aide & copier des
fichiers & partir d'un fichier compres=& au
Forrmat ZI1F.

Cliguez sur Suivant pour continuer.

l S Ui ant > ] [ Araler

J

[=

S- Par défaut, l'assistant va décompresser I'archive dans un dossier portant son no

al'endroitotse trouvele fichier ZIP. Pour décompresser I'archive a un autre endroit,

cliquez sur le bouton Parcourir.

Assistant Extraction

I'emplacement de vatre choi=.

Choisizsez le dozsier ol les fichiers seront extraits.

Les fichiers seront extraits dans ce dossier :

| F'[arcourir...

bat de pazze...

E =traction. ..

[ 1

Sélectionnez une destination - =
Les= fichiers zitbés dans l'archive ZIF seront extraitz et copiés &

ImICOH—mMmZ200

U

2
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[ < Précédent " Suivant > ] [ Anruler

J

0- Choisissez le dossier ot décompresser et copier les fichiers du fichier ZIP puis

cliquez sur le bouton OK. Si besoin, cliquez sur le bouton Créer un nouveau dossier

pour créer un nouveau dossier.
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Selectionnez une destination.

Seélectionnez I'emplacement od wous voulez extraire les
elémenks sélectionnés, puis cliguez sur Ok,

= ..'_J Mes documents s
+ | ) Dossier - Accélérer Wiska
) Dossier Bluetookh Exchange
L Guitare
+ [C) Logiciels
=) Ma musique
L) Mes Fichiers recus

= o

Pour afficher n'importe quel sous-dossier, cliquez sur un
signe plus ci-dessus.

[Créer un nouveau dossier ] l K ] [ Annuler ]
Lo

7- Cliquez ensuite sur le bouton Suivant.

Assistant Extraction

M CO—-—mMZ200

Seélectionnez une destination
Les fichiers situés dans llarchive ZIP seront extraits et copiés &
I'emplacement de wotre choi«.

U

Choizizzez le dossier ol les fichiers seront extraits.

4

Les fichiers seront extraits dans ce dossier :

Fat de passe. .

Dk es images

E =traction. ..

[ < Précédent ]l Suivgat > ] [ Apnuler ]

8- L'archive est alors décompressée. Suivant sa taille et e nombre de fichiers qu'elle

contient, I'opération peut étre plus oumoins Iongue
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Assistant action _I

Extraction terminée
L'extraction des fichiers de l'archive ZIP 2'est bien déroulée.

Le= fichiers ont &té exstraits vers le
dozszier suivant :

Dbk es images

Four waoir les fichiers extraits, cochez la case
ci-dessous :

Afficher les fichizers extraits

Cliquez sur Terminer pour continuer.

[ T erpiner ] [ Annuler ]

9- Cliquez enfin sur le bouton Terminer.

= Mes images

I mMmICO—mMmZ200

Fichier = Edition Affichage Favoris Outils 7?2

U

> 4 U Rechercher [ Dossiers [~

2

ion des ®
Gestion des images 7

lj Charger des images depuis r‘
un appareil photo ou un
scanneur

J Afficher un diaporama

(£) Commander des photos via
Internet

by Imprimer les images
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10- L'explorateur Windows ouvre alors le dossier ot se trouvent les fichiers
décompressés. Vous pouvez alors utiliser normalement les fichiers, le copier, les

ouvrir, etc.

$,
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!

o

CSEXERCICES

Exercice 1

Définir : fichier, compression d'un fichier, décompression d’un fichier

Exercice 2

Citez les différents types de fichiers
a- Pour chaque type de fichier donner un exemple de logiciel

b- Identifier les parties d'un fichier. Quel est le role d'une extension de fichier ?

Exercice 3

Donnez la procédure de décompression d'un fichier.

I mMmICO—T200

U

4
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3 LES SUPPORTS DE STOCKAGE

@— U.E I: Les tiches d’entretien des supports de stockage

- m®3®42m

@— U.E 2 : Maintenance des supports de stockage

(@- U.E 3: Outillage de la carte mére

3
N
)
3
s
s
]
3
P
o
R
T
s
)
3
s
T
o
c
K
A
G
3

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »



3- Entretenir les supports de stockage

LMITE

sescwnent || LES  tdAches d’entretien des
] supports de stockage

Compétences visées
E?l Définir support de stockage
Elb Enumérer les facteurs de défaillance d’'un disque dur

Elh Présenter : le nettoyage d'un disque dur, la défragmentation, le

partitionnement, le formatage, la sauvegarde des données, le scan d'un support de

Zm—-— A4 mn—A42m

m o

L'ordinateur du bureau de votre pére, lui pose des difficultés, trop lent ou

»

parfois séteint brusquement, ou encore des messages d’erreur de disque saffiche au
démarrage etc. Un collégue lui dit qu'il sagit d’un probléme de support de stockage
(disque dur). Il sollicite votre aide pour comprendre ce qui ne va pas et ce quil y'a

lieu de faire en demandant :

w-4 207w UwVCw

I- Qulest-ce qu'un support de stockage ?

o

2- Qu'est-ce qui peut provoquer une panne du disque dur ?

m

3- Quelles sont les tiches qu'on peut effectuer réguli¢rement sur un disque et

donner leur importance ?

meO > X000 H4wn

INTRODUCTION

Un support de stockage est un dispositif de stockage des données
informatiques. Il existe plusieurs supports de stockage parmi lesquels le disque dur.
Dans cette legon, nous présenterons les facteurs de dysfonctionnement d'un disque

et les tAches de maintenance sur les supports de stockage.

I. LESFACTEURS DE DEFAILLANCE
Plusieurs facteurs peuvent altérerun disque le rendant incapable d’accomplir
la fonction requise. Parmi ces facteurs nous avons :

B L’humidité et la température;
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BLe probléme d’énergie;

"]

B Les déformations mécaniques;

Les poussicres et salissures;

B etc.

II. ENTRETIEN D'UN DISQUE
Scan d'undisque

Le scan d'un disque consiste a I'analyser pour détecter des éventuels virus et

logiciels malveillants afin de les neutraliser.

Nettoyage d’un disque

Le nettoyage de disque libére de lespace sur le disque dur e

supprimant les fichiers temporaires inutiles et en vidant la corbeille, ce qui accroit

la vitesse de l'ordinateur.

Sauvegarde des données

La sauvegarde (backup): est l'opération qui consiste a dupliquer et & mettrd
en sécurité les données contenues dans un systéme informatique. Elle permet d’avoir|
une copie des données en cas de panne irréversible. La technique de sauvegarde la|
plus fréquente est la recopie des données sur un support indépendant du systéme
initial. Il existe plusieurs types de sauvegarde nous avons par exemple:

8 La sauvegarde d'un poste individuel qui consiste a copierle contenu du disque]
dur d'un PCa I'état de bon fonctionnement pour un usage futur en cas de panne dq

ce dernier en créant un disque de sauvegarde;

E
N
T
R
E
T
I

E
N

wmo

o w-H4®OTTCw

m
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La sauvegarde d'un serveur qui consiste a archiver quotidiennement les

données d'un serveur afin de limiter les pertes de données en cas de panne.
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III. OPTIMISATION DU DISQUE

L'optimisation d’un disque est une opération qui consiste a redonner a un
disque son état de bon fonctionnement d’origine. L'optimisation d'un disque passe

par plusieurs opérations.

Défragmentation d’'un disque

La défragmentation consiste a regrouper les fragments de fichiers éparpillés

sur le disque afin de réduire le temps d'accés lors de la lecture de fichiers de
taille importante. Cette opération permet de redonner a 'ordinateur sa performance

d’antan.

Zm—-— A4 mn—A42m

Partitionnement d’un disque

Le partitionnement est une opération qui consiste a diviser un disque en

v mo

plusieurs sous-unités gérées comme des unités indépendantes. Le partitionnement
d'un disque dur se fait aprés le formatage physique de celui-ci. Les partitions servent
par exemple a organiser un disque dur de grande taille oua faire cohabiter plusieurs

systémes de fichiers sur un méme disque. Sur Windows la partition sur laquelle

w-4 207w UwVCw

sont installés les fichiers d'installations et de configurations se nomme en général

o

“Disque C" les autres noms des partitions sont appelés D, E, F... Il existe deux

m

sortes de partitions : la partition principale, la partition étendue (divisée en
lecteurs logiques). Les avantages du partitionnement sont :

B Installation de plusieurs systémes d’exploitation sur le disque ;

meO > X000 H4wn

B Economie de I'espace disque ;

"]

2 Augmentation de la sécurité des fichiers ;

Organisation facile des données.
NB : Exemple de logiciel: PartitionMagic, partition expert, Partition manager, Fdisk,
Testdisk.

Formatage d'un disque
Formater un disque c’est une opération qui consiste a préparer le disque a
recevoir les données. Il existe deux types de formatage :
B Le formatage de bas niveau (formatage physique) : consiste a organiser la

surface d'un disque en piste et secteur. Chaque piste est organisée en secteur.
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L’ensemble de plusieurs secteurs est appelé cluster. Ce type de formatage est réalisé
a l'usine par le fabricant.

Le formatage de haut niveau (formatage logique): consiste  créer les systémes
de fichiers sur le disque qui permettront au systéme d’exploitation d'utiliser 'espace
disque pour stocker et utiliser les fichiers. Ilse fait aprésle formatage physique par
['utilisateur.

Le formatage permet d'instaurer un systéme de fichier et peut étre utilisé en

cas de défaillance d'un disque oud’une infection par les virus.

CONCLUSION

Les données traitées par 'ordinateur son principalement stockées dans Iq

Zm—am>® 42 m

disque dur. Afin de permettre a ce dernier d’assumer pleinement ses responsabilités,

o

certaines opérations doivent étre réguliérement effectuées sur le disque dur.

Bilingual game
Translate these following words from French to English
Disque dur : hard disk

Formatage : formatting

wm

w4 P®OT TV Cw

Défragmentation : Defragmentation

D

Partitionnement : Partitioning

m

moO > X000 4w

E2EXERCICES

Exercice 1

I. Quelle différence faites-vous entre le partitionnement et la défragmentation ? A

quel organe sappliquent-ils ?

2. Comment le partitionnement peut-il éviter la perte de données en cas
réinstallation de certains systémes d’exploitation ?

3. Qulest-ce qui peut provoquer le dysfonctionnement d'un disque dur ?

4. Quelles sont les tiches quotidiennes qu'on peut réaliser sur disque ?

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »
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LMITE

woenew || Maintenance des supports de
stockage

F

Compétences visées

Elh Nettoyer un disque dur
y sq
%\ Défragmenter un disque dur
g 5q
Elh Partitionner un disque dur
sq
Els Formater un support de stockage

Els Scanner un support de stockage

Zm—-— A4 mn—A42m

o

Situation probléme

m

Vous étes responsables de la salle informatique de votre établissement. Afin

»

de redonner aux ordinateurs de cette salle leur performance d’antan, effectuez les
tiches suivantes : nettoyage du disque dur, défragmentation du disque dur,

partitionnement du disque, analyse des disques.

w-4 207w UwVCw

I. VERIFICATION DES ERREURS SUR UN DISQUE DUR

Il est possible de résoudre certains problémes sur I'ordinateur et améliorer

m o

ses performances en vérifiant que le disque dur ne contient aucune erreur. Pour ce
faire, on peut procéder de plusieurs fagons :

B A partir duposte de travail 1. Ouvrir le poste de travail ;

E e - . = ¥ .

meO > X000 H4wn

.'.I — - = ] . . .
- - e ’ ¢ 2. Faire un clic droit sur le

disaue a vérifier:

Groupe WhatsApp « Les grandprofs FsInfo »
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Ouvrir

Quvrir dans une nouvelle fenétre

Analyser I'espace disque avec Glary Utilities
Rechercher les dossiers vides avec Glary Utilities
Nettoyer le disque avec Glary Utilities
Défragmenter le disque avec Glary Utilities

Scan for viruses

Partager avec »
Norton Security »

Analyser les éléments sélectionnés

Inclure dans la bibliothéque 4
Epingler 3 I'écran d'accueil

Add to archive...

Add to "Archive.rar”

Compress and email...

Compress to “Archive.rar” and email

Formater...

o 3. Cliquez sur Propriétés dans

. . le menu contextuel
Créer un raccourci

Renommer

$,

Groupe WhatsApp « Les grandprofs' Info »
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3- Entretenir les supports de stockage

3 Propriétés de : EVA (G3) n-|

Général | Outls | Matériel | Partage | Sécuite | qu 4. Cliquer sur  l'onglet Outils, puis, sous

e Vérification des erreurs, cliquer sur Viérifier
Verfication des emeurs

) Cette option permet de rechercher les emeurs du systéme de fichiers sur le
¢ lecteur.
w
iy Vérifier
Cptimiser et d&éfragmenter e lecteur
»  L'optimisation des lecteurs de votre ordinateur peut lui permettre de
@ . fonctionner plus efficacement.
3
N Optimiser
T
R
3
T
1
3
N
D
3
s
s
1]
P
P
o
R OK Annuler
T
s
D
E Recherche des erreurs (PROS (E:}) m
Analyse... Patienter jusqu'a la fin de
Environ 5 secondes restants I’analyse

mO > x00H4wn

Annuler

B A partir de l'invite de commande (cmd)

= Administrateur : Invite de commandes = g

ystem32lcd G:
I .

Démarrer I'invite de commande

em32)chkdsk

tme de fichiers est NIFS.

en tant quadministrateur puis
saisir la commande “CHKDSK*

et valider

ement ! Le paramttre F n’a pas été spécifié.
n de CHKDSX en mode lecture seule.
: Examen de la structure du systéme de fichiers de base...

349952 enregistrements de fichier traités.

La vérification des fichiers est terminée.
12482 enregistrements de grand fichier traités.

@ enregistrements de fichier incorrect traités.

Etape 2 : Examen de la liaison des noms de fichiers...




3- Entretenir les supports de stockage

= Administrateur : Invite de commandes

41328328 octets USH traités.

érification du journal USN terminée.

Jindows a analysé le systéme de fichiers sans trouver de prohléme.
flucune autre action n'est requise.

248751103 Ko d’espace disque au total. . . N
78879832 Ko dans 277616 fichiers. Patienter quelques instants a la

198272 Ko dans 578A1 index. f y
@ Ho dans des secteurs défectueux. in de | analyse un rapport est

468731 Ko utilisés par le systéme. , , gy y,
65536 Ko occupés par le fichier journal. presente dans quuel il ya: I'état
177205068 Ho disponibles sur le disque. . y
) du disque, l'espace total, le
4P%6 octets dans chague unité d’allocation.

62187775 unités d’allocation au total sur le disque. nombre de ﬁchiers etc.
44381267 unités d'allocation disponibles sur le disque.

“\indows\systend2?

Zm—am>® 42 m

wmo

II. DEFRAGMENTATION D’'UN DISQUE

-— = 1. Ouvrir le poste de travail

s
]
P
P
o
R
T
s

.
L _J
m o

g S 2. Faire un clic droit sur le disque a
défragmenter;

moO > X000 4w
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Ouvrir

Quvrir dans une nouvelle fenétre

Analyser I'espace disque avec Glary Utilities
Rechercher les dossiers vides avec Glary Utilities
Nettoyer le disque avec Glary Utilities
Défragmenter le disque avec Glary Utilities

@ Scan forviruses

ck rep

Partager avec »
v Norton Security »

EL  Analyser les éléments sélectionnés

Inclure dans la bibliothéque 4
Epingler 3 I'écran d'accueil

Add to archive...

Add to "Archive.rar”

Compress and email...

Zm—-— A4 mn—A42m

v m

o

Compress to “Archive.rar” and email
Formater...
Copier 3. Cliquez sur Propriétésdans le menu contextuel

Créer un raccourci

Renommer

w-4 207w UwVCw

ma»=x00Hdwn
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Général | Outils

Matérel | Partage | Sécunté | Quota

Verfication des emeurs

Personnaliser

Cette option permet de rechercher les emeurs du systéme de fichiers sur le

o lecteur.

Cptimiser et d&éfragmenter e lecteur

1B Virfier

» | 'optimisation des lecteurs de votre ordinateur peut lui permettre de
@4 fonctionner plus efficacement.

Optimiser

Appliquer

By

Optimiser les lecteurs

- oM

4. Cliquez sur l'onglet “Outils”

puis sur “Optimiser

Vous pouvez optimiser vos lecteurs pour permettre 3 'ordinateur de fonctionner plus efficacement ou bien analyser ces
lecteurs pour rechercher s'ils doivent étre optimisés. Seuls les lecteurs connectés et installés sur votre ordinateur sont

affichés.

Etat
Lecteur Type de média Derniére exécution Etat actuel
E (C) Lecteur de disque dur 06/05/2019 11:06 OK (7 % fragmentés)
—aPROS (E) Lecteur de disque dur 06/05/2019 13:16 OK (3 % fragmentés)
ca EVA (G Lecteur de disque dur 06/05/2019 11:06 OK (6 % fragmentés)
—aRéservé au systéme  Lecteur de disque dur 06/05/2019 11:06 OK (10 % fragmentés)

&) Analyser

Optimisation planifiée

Désactivé

Les lecteurs ne sont pas optimisés automa

5. Sélectionner le lecteur a

défragmenter et cliquer sur

“Optimiser” puis patienter. A

la fin cliquer sur “Fermer”

%) Optimiser &&=

) Activer

Fermer

Groupe WhatsApp « Les grandprofs'

$,

Info »
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3- Entretenir les supports de stockage

II. PARTITIONNEMENT D'UN DISQUE SOUS WINDOWS 7

1. Dérouler le menu démarrer et faire

by 2
Connecter un lecteur réseau.. un clic droitsur “Ordinateur” dans

Déconnecter un lecteur réseau..
Cce menu ;

Cliquer ensuite sur “Gérer”
Renommer

Propriétés

Zm—-— A4 mn—A42m

v mo

“A- Gestion de I'ordinateur

Fichier Action Affichage ?

e HE B8 3. Cliquer sur “Gestion de disque”
& Gestion de I'ordinateur (local)
4 {f} Outils systéme
@ Planificateur de taches
{2 Observateur d'événements
@ Dossiers partagés
& Utilisateurs et groupes locaux |
®) Performance
&4 Gestionnaire de périphériques
] ("nrl{m

w-4 207w UwVCw

m o

meO > X000 H4wn

=F Gestion des.disques
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4. Faire un clic droit sur le lecteur a
Gestion de l'ordinateur .. . .

partitionner  puis  cliquer sur
X E = S

“« 7 :
Velume | Disposition | Type Systéme de fichiers | Statut R edulre le VOh 1me dans le menu
=yt Simple Debase NTFS Sain (Démarrer
- ) Simple Debase FAT32 Sain (Partition 1 L ff h
s EVA (G2) Simple Debase NTFS sain (Lecteur k- CONLEXTUE qLu salriche
= PROS (E:) Simple Debase NTFS Sain (Partition
s Réservé au systéme  Simple Debase NTFS Sain (Systéme,
< >
L uDisque O I ! [ ______________| E
De base Réserve. || (CD PROS (E2) N
465,76 Go 350 Mo N |[237,22 Ga NTFS 120,53 Go NTFS
En ligne Sain (Syst || Sain (Démarrer, Fichier || |Sain (Partition princip: [| | Sain (Lecteur logique T
R
= Disque 1 I E
Amovible az
7,50 Go 7.50 Go FAT32 T
En ligne Sain (Partition principale) |
= E
“LiCD-ROM O
DVD (D:) N

Aucun média -
M Mon zllous Bl Partition principale Bl Partition étendue Ml Espace libre Bl Lecteur logique

o

E

S. dans le champ “Quantité d’espace a réduire (en Mo )", saisir le volume qui doitjie

u

étre  réduit de cette partition pour étre affecté a la nouvelle

P

Réduire G : o

R

T

Taille totale en Mo avant réduction : 100000 s
Espace de réduction disponible (en Mo} : 43318

Quartité d'espace & réduire (en Ma) ; 43918 = s

T

Taille totale en Mo aprés réduction 56082 o

c

i Vous ne pouvez pas réduire un volume au-deld du pairt ol tous les fichiers non K

déplacables sont stués. Repotez-vous 3 |'événement « defrag » dans le joumal A

des applications pour obtenir des informations détaillées sur 'opération, une fois G

teminée. E

Pour plus d'infarmations, voir « Réduire un volume de base » dans I'Aide surla
Gestion des disques

o

0. Faire un clic droit sur I'espace “Non alloué” puis sur “Nouveau volume simple”

dans le menu contextuel

<

Groupe WhatsApp « Les grandprofs‘ Info »
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05 (C)
88,09 Go NTFS o
Sain (Démarrer, Fichier d'échange, Vidage sur incident, Partitior | Non alloué

7. Cliquer sur “Suivant”

Zm—-— A4 mn—A42m

Assistant Création d'un volume
simple

m o

Cet Assistant vous permet de créer un volume simple sur un
disque

S

Un volume simple n'est possible que sur un disque unique

Pour continuer, chquez sur Suvant

w-4 207w UwVCw

Eunvanl > | Annuler
N
-

ma»=x00Hdwn

Attribuer une letire de lecteur ou de chemin d'accés
Pour un accés plus facile. vous pouvez assigner une letire de lecteur ou un
lecteur sur votre partition.

Q) Attribuer Ia letire de lecteur suivante :

Monter dans le dossier NTFS vide suivant:

:;im >I

Ne pas attribuer de lefire de lecteur ni de chemin d'accés

oOZZTr R~

Groupe WhatsApp « Les grandprofs I‘slnfo »

8. Attribuer une lettre au nouveau lecteur et cliquer sur “Suivant™ ;

Assistant Création d'un volume simple -——— 5|

3
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9. Choisir le systéme de fichier (NTFS recommandé) et cliquer sur “Suivant” ;

Ne pas formater ce volume

Q) Formater ce volume avec les paramétres suivants :

Systéme de fichiers : ‘NTFS v
Taille d'unité d'allocation : ‘Par défaut Y.
Nom de volume : Documents

v |Effectuer un formatage rapide

Activer la compression des fichiers et dossiers

<Précédent | Suivant>

—

Zm—am>® 42 m

I0. Cliquer sur “Terminer” pour achever la création et le formatage de la nouvellq

m O

partition

e

Fin de I'Assistant Création d'un
volume simple

L'Assistant Création d'un volume simple estterminé

w4 P®OT TV Cw

Vous avez spécifié les parameétres suivants

Type du volume : Volume simple -
Disques sélectionnés : Disque 0

Taille du volume : 199993 Mo =
Lettre de lecteur ou chemin d'accés: G

Systéme de fichiers : NTFS

Taille d'unité d'allocation : Par défaut -~

4777 —— » l

Pour fermer cet Assistant. cliquez sur Terminer.

moO > X000 4w

< Précédent Term‘gr Annuler ‘

$,
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IV.FORMATER UN DISQUE DUR
Pour formater un disque (clé USB par exemple) il faut :

= ' '
=4 F 2 & , 1. Ouvrir le poste de
i A - 3
- ke .
e & S&Ss===== ) Faire un clic droit sur le
E = - - | - — . N
N o ® - disque a formater;
" =
. ;
3 H
T o —
I
3
N —

o

Ouvrir

Ouvrir dans une nouvelle fenétre

m

S

Analyser 'espace disque avec Glary Utilities
Rechercher les dossiers vides avec Glary Utilities
Nettoyer le dsque avec Glary Utilities
Défragmenter le disque avec Glary Utilities

w-4 207w UwVCw

° Scan for viruses

m o

Partager avec ’

AN

Norton Security »

Analyser les éléments sélectionnés

Inclure dans la bibhotheque ’

meO > X000 H4wn

Epingler & I'écran d'accued

Add to archive...
Add to "Archive.rar”

Compress and email...

Compress to "Archive.rar” and email
Formater... 3. Cliquer sur “Formater”
Copier

Créer un raccourci
Renommer

. Groupe WhatsApp « Les grandprofs I‘slnfo »
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Capacité :

3,73Go

Systéme de fichiers :
FAT32 {par défaut)

Taille d'unité d'allocation :

4036 octets

Restaurer les paramétres par défaut 4, Cocher I’OPtion de formatage

(facultatif), cliquer sur “Démarrer”
Mom de volume : . . . ”" X
puis patienter jusqu’a la fin

Cptions de formatage
Formatage rapide

Créer une disguette de démarrage
M5-DOS

Zm—am>® 42 m

wmo

NB : il est possible de formater un disque a travers ['invite de commande en utilisant
INB p 5q

S
u
[
P
o
R
T
S

la commande “format” suivie du nom (lettre) dulecteur.

m o

V.NETTOYER UN DISQUE ;

Pour nettoyer un disque il faut : <
gl — - . 1. Ouvrir le poste de travail :

3% 8 « 8 W3

e R - (i

o B~ g - 2 -

= L= - ™ — 2. Faire un clic droit sur le disque

g i ey — a nettoyer;

$,

Groupe WhatsApp « Les grandprofs'
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Ouvrir

Ouvrir dans une nouvelle fenétre

Analyser I'espace disque avec Glary Utilities
Rechercher les dossiers vides avec Glary Utilities
Nettoyer le disque avec Glary Utilities
Défragmenter le disque avec Glary Utilities

© Scan forviruses

Partager avec >
v’ Norton Security >

Analyser les éléments sélectionnés

Inclure dans la bibliothéque >
Epingler 3 I'écran d'accueil
B3 Addto archive...
B2 Addto "Archiverar”
E8 Compress and email...
iz

Compress to “Archive.rar” and email

3
N
T
R
E
T

I
3
N

3. Cliquez sur Propriétés dans le
Formater...
Copier menu contextuel

Créer un raccourci

Renommer
S
u
[
P
[o} Sy
R = Propriétés de : EVA (G:) “
Z Général | Qutils | Matériel | Patage | Sécurté | Quota | Personnaliser
a1 EVA ‘
Type : Disque local
S Systéme de fichiers :  NTFS
T
) . Espace utilisé : 50 415 058 544 octets 46,9 Go
C . Espace libre : 54 447 536 960 octets 50,7 Go
K
A Capacité 104 857 535 504 octets 97.6Go
[<}
3

—

4. Cliquer sur “Nettoyage de disque”

["] Compresser ce lecteur pour augmenter I'sspace disponible

Autoriser |'indexation du contenu des fichiers de ce lecteur en plus des propriétés de
fichier

0K Annuler
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= Nettoyage de disque pour EVA (G:) “
Nettoyage de disque

Vous pouvez utiliser le Nettoyage de disque pour libérer 6,47 Go
d'espace disque sur EVA (G:).

[ '@ Corbeille 0 octet(s)

O || Historique des fichiers utilisateur 647 Go

5. Cocher les dossiers des

Ezpace total gagné : D octet(s) f— h . N . . 1
Description 1chiersa supprlmer puls C 1quer
La Corbeille contient les fichiers que vous avez effacés de votre sur “ OK“

ordinateur. Ces fichiers ne sont supprimés définitivement que lorsgue vous
videz la Corbeille.

Zm—am>® 42 m

'E‘_g' Nettoyer les fichiers systéme Afficher les fichiers

o

Commert fonctionne le nettovage de disque ?

E

S

u

P

MNettoyage de disque n_l P

o

R

Voulez-vous vraiment supprimer 6. Confirmer le nettoyage en T

gpr ww . . S
definitivement ces fichiers ? cliquant sur “Supprimer les

tichiers “et patienter

| Supprimer les fichiers Annuler |

moO > X000 4w

Nettoyage de disque

= L'application Nettoyage de disque supprime les fichiers inutiles sur votre
e ordinateur.

Mettoyage du lecteur EVA {G:).
|

Nettoyage : Historique des fichiers utilisateur

$,
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%

fé

L2 EXERCICES

I. Formaterune clé USBa partir de I'invite de commande.

2. Vous avez un disque rempli a 96%, est-il possible de le défragmenter ? Justifier
la réponse.

3. Créer un disque de sauvegarde de votre systéme.

Zm—-— A4 mn—A42m

m o

S

o w-4 207w UwVCw

m

meO > X000 H4wn
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LMITE

v || Qutillage de la carte mere

3

Compétences visées

Elb Identifier les différentes connectiques de la carte mére
2 Connecter un disque dur

g\ Connecter une mémoire vive

L. IDENTIFICATION DES ORGANES INTERNES DE L'UNITE CENTRALE

Connecteurs
d'extension

Connecteur
ATX

Socket du
processeur

Emplacements
DIMM

Connecteurs IDE Connecteur
Floppy

5éfro mpers

Barrette de mémoire

$,

e WhatsApp « Les grandprofs'

Info »
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S
u
P
P
o
R
T
S

m o
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Nappe

I1. CONNECTER UN DISQUE DUR

Avant toute manipulation, suivez les instructions figurant sur le disque dur

pour le configurer en Master.

Zm—-— A4 mn—A42m

1. fixez le connecteur en bout

o

de nappe sur la carte

v m

w-4 207w UwVCw

m o

2. Connectez l'autre connecteur

en bout de nappe sur le disque

meO > X000 H4wn

en prenant soin de
positionner le fil ext@rieur

rouge de la nappe du cOcé de
I'alimentation du disque dur

54
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3.  Branchez le connecteur
d'alimentation  provenant  de
'alimentation du boitier sur le
disque dur envous fiant ala forme

du connecteur pour ne pas
commettre d'erreur

4. Enfichez le disque dur dans
un  emplacement 3.5" en
premant  soin  de faire
correspondre les trous de
visseries avec les trous du

chissis du boitier

I. Repérez le premier
emplacernent mémoire
grice aux indications
inscrites sur la carte

mére ou sur le manuel de la

carte mere

Repeére de la premiére
barrette mémoire

Groupe WhatsApp « Les grandprofs rslnfo »
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2. Ecartez les fixations pivotantes
blanches, comme ci-contre. Il y en
a une de part et
d'autre de I'emplacement mémoire

de la carte mére

3. Enfichez la barrette de

mémoire, sans trop forcer, en

Zm—-— A4 mn—A42m

respectant les encoches pour ne

pas l'inverser. Insérez-la, a fond

o

E

dans les encoches de la barrette

»

mémoire.

w-4 207w UwVCw

m o

4. Lors de I'enfichage, la barrette

rabat  automatiquement les
fixations blanches.

mea»x00 4w
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C® EXERC

I. Connecter le processeur sur la carte-mere.

Exercice 1

2. Soient les organes suivants d’une unité centrale. Identifier chaque organe et

donner son role.

Zm—am>® 42 m

—_—t

o

wm

Organe 1 Organe 2 Organe 3

S
u
[
P
o
R
T
S

m o
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4- Produire des documents de présentation

sreremssae | PRODUIRE DES DOCUMENTS
4 DE PRESENTATION

S U.E I : Généralités sur le PréAO

@ U.E 2 : Production d’un document de présentation

P
R
o}
D
U
I
R
3

»w m O

Situation probléme

Votre professeur vous donne un exposé a faire et a diffuser a I'aide d’un
ordinateur.

I. Quel type de logiciel devez-vous utiliser pour cela ?

2. Citez-en quelques exemples

Au cours de cet exposé, vous étes amenés a faire défiler des pages a I'écran.
pose, pPag

w 20—-—=4>» 42 mwvum=>DT

3. Comment appelle-t-on ce défilement de pages les unes apres les autres ?
4. Quel nom donne-t-on a chacune de ces pages ?

S. Comment peut-on faire pour passer d'une page a une autre ?

Groupe WhatsApp « Les grandprofs FsInfo »
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LMITE

st Généralités sur la PréA0

Objectifs

Dh Définir diapositive, PréAQO, diaporama, transition, animation.

D\ Enumérer quelques logiciels de PréAQ.

INTRODUCTION
Les logiciels de présentation sont trés utilisés dans les colloques et

conférences, permettant aux conférenciers de projeter sur grand écran le plan de leur|

m>x—-— C U0 ®™»mo

intervention, ce qui en simplifie la compréhension et la lisibilité pour les auditeurs.

Ils sont également tres utilisés dans le monde de I'entreprise ainsi que lors des cours

m O

magistraux en amphithéatre a ['université. Quels sont les concepts liés a la PréAo :

w

Quels logicielsutilisés pour une présentation ?

I- QUELQUES DEFINITIONS
La notionde PréAO
Une présentation assistée par ordinateur (PréAQ) est un support visuel, se

présentant sous la forme d'un diaporama.

La notion de diapositive

Une diapositive est une photographie ou une image destinée a la projection
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Réaliser une présentation assistée par ordinateur consiste a créer des diapositives,

tout en structurant leur contenu, et organiser le passage d’'une diapositive a une autre.
La notion de diaporama

Un diaporama est une succession de diapositives comportant: des textes, des

images, des animations de texte, des animations d'images, des sons, des vidéos etc.
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La notion de transition

Les transitions sont des animations qui marquent le passage d'une
diapositive a l'autre en mode diaporama. Une transition peut se faire soit au clic de
la souris, soit automatiquement. Il est possible de modifier la vitesse d'exécution de

chaque effet de transition.

La notion d’animation

Une animation est un affichage rapide d'une séquence d'images d'ceuvres
ge rap q g

d'art 2D ou 3D oude positions de modele pour créer une illusion de mouvement.

Une animation peut s’appliquer sur du texte, des images, etc.

1I- QUELQUES LOGICIELS DE Pré AO

Il existe de nombreux logiciels de présentation assistée par ordinateur parmi

m>» - CO0OO0>® T

lesquels nous pouvons citer :
P —
>
~ l'

Microsoft office PowerPoint Libre Office Impress

»w m O

- Keynote, Neo Office Impress, SoftMaker Presentation, ...

CONCLUSION

La Présentation Assistée par Ordinateur est trés souvent utilisée lors des

w 20—-—=4>» 42 mwvum=>DT

conférences, séminaires, cours magistraux, exposés, ... afin de faciliter la
compréhension par le public présent. Plusieurs logiciels nous aident a cela. Quelles

sont les différentes procédures a déployer pour parvenir a une bonne présentation ?
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e AT Production d’un document de

-~

2 présentation

Objectifs

affichant des informations de maniére claire et synthétique. Une diapositive peut
afficher du texte, des dessins, des images, des tableaux, des graphiques, des
diagrammes, des organigrammes, des photosainsi que du son ou de la vidéo. Noug

allons utiliser le logiciel Powerpoint par la suite pour la création de nos diapositives.
I- CREER UNE DIAPOSITIVEET AJOUTER DES OBJETS

un diaporama a partir d’'un modele par défaut : fond blanc, police Calibri. ..

2]

2 Créer une diapositive ;
A Ajouter des objets dans une diapositive ;
Eb Ajouter des animations et des effets transitions dans une diapositive ;

Eb Visualiser des diapositives en mode diaporama.

Unlogiciel de PréAQO est un programme qui permet de créer des diapositive

m>x—-— C U0 ®™»mo

»w mO

Quand on ouvre le logiciel on arrive sur cette fenétre qui propose de créer

e — Frisen TIACr oo PowerP o

i
=
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Cliquez pour ajouter un titre
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Créer une diapositive
Pour le faire, cliquer sur Nouvelle diapositive sous I'icone de diapositive de

I'onglet Accueil. La liste des dispositions s'affiche.

T T -

Rl A9~ 0|= Présentation2 -

G
Fichier Accuell Insertion Création Transitions Animations Diaporama Révision At
o % [ 1 55] Disposition ~ 2 Ry =
1 b > \ A — — 2 =

4 - | ";] Rétablir
Coller Nouvelle S 7 & & A Aa \ E = g =
- diapositive | Section ~ =

""",j",” ers w | Débit L Paragraphe

Diapositives

1

P
R 4
o Diapositive de titre Titre et contenu Titre de section
D
U = - - =111
3 * .
. - L IL]LIQZ P( )
R . . - - —
2| . =
E - - Cliquez pour ajout
Deux contenus Comparaison itre seul
.
Vide Contenu avec Image avec
legende légende

Cliquer sur une disposition pour insérer une diapositive avec cette disposition.

Ajouter des objets dans une diapositive

Dans une diapositive, on peut insérer plusieurs types d'obijets : des textes,
P p p YP J

w 20—-—=4>» 42 mwvum=>DT

des images, des animations de texte, des animations d'images, des sons, des vidéos,

2 Ajouter dutexte :
Par défaut, dans une diapositive il existe des zones de texte. Pour ajouter du

texte, il suffit de cliquer dans une zone de saisie et saisir son texte.

Ajouter une image
Pour insérer une image on utilise généralement le menu insertion.
Cependant la procédure différe en fonction de la source de I'image.

Sil'image se trouve dans le disque dur 'ordinateur il faut :
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- Cliquer sur insertion

@do-

Fichier

-

Inse

Accueil

- Choisir le label image
B

Transitions Anim:

Création

Accu Insertion Création Transitions Animations Diaporama Révi:
BE [ i
Ella [ ) ] A R
Bl B [P D g @ AS|
Tableau | Image Images Capture Album Formes SmartArt Graphigue g & Zone D
- clipart - photo - - ertexte de texte U
Tableaux Images Ilustrations Liens |
T — T 11 R
E
. . .y X NN . 1. . N
- Dans la boite de dialogue qui saffiche, choisir I'emplacement du fichier image 3 5
nsérer E
S
@ insérer unc image [
hage Nitr
— ~ 4 [=] > CePC > Images ~ O Rechercher dans : Images o - P
-3
Organiser ~ Nouveau dossier = 4 U= R
VordArt Date
WhatsApp Imag ~ ~ heur E
1 Texte S
= [®] Microsoft PowerP A T £
@ OneDrive ==
N
&
B8 CePC Camera Roll Images Documents - IMG-20180129-W T
B Bureau enregistrées Raccourci A0001 A
[Z] Documents _ = ‘._": T
= Images ' |
b Musique o
& Téléchargement WESCENEEETNS 42 EESTEEE 4090 0 EERaae 0009 9|
- 1z IMG-20180130-W IMG-20180130-W N
W Vidéos A0D02 A0D28 A0030 s
o il poul
Nom de fichier : [IMG-20120130-WA0022 ~| [Toutes les images ~
Outils  ~ Insérer |+ Annuler - -
our gd

|

CImguez

.

- Choisir I'image a insérer en cliquant dessus, puis sur Insérer.

Sil'image se trouve dans la bibliot
- Cliquer sur insertion

- Cliquer sur l'outil clipart

heque Office de 'ordinateur il faut :

$,
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BlH9- 0|
[ — . .
Accueil Insgftion Creation Transitions Animations Diaporama Rawi:
| m—
el B D 2
EH | ad m o4 P2 Ml K &
Tableau Image Images Capture Album Formes Smartart Graphigue Zone
=4 clipart =4 photo ~ = de texte

Tableaux Images IMustrations Liens

- Choisir sur 'image de votre choix. Elle s'affiche dans la diapositive.

®d9- o

Cliquez pour ajouter un titre

P
R
o}
D
U
I
R
3

Cliquez pour ajouter un sous-titre

Ajouter un son

Pour ajouter un son dans une diapositive, la procédure est la suivante :

- Cliquer sur le menu insertion

- Dans le sous-groupe clips multimédias (sous Powerpoint 2007) puis cliquer sur

son, ou Média (sous powepoint 2010), cliquer sur audio.

w 20—-—=4>» 42 mwvum=>DT

- Plusieurs options s'offrent a nous :
- Choisir I'une de ces options en cliquant dessus, et poursuivre la procédure comme
pour l'insertion d’'une image.

G EAE

—
GG Accusil | Insertion | Création  Transitions  Animations  Diaporama  Révision  Affichage  MNitroPro9
s

D02 QLEEZ4AE0eT

Tableau | Image Images Capture Album | Formes SmartArt Graphique Tone Endéte/Pied WordAt Date et Numéro de Objet | Equation

v dipat  *  photor| - de texte = heure diapositive v
Tableauy Images llustrations Liens Texte Symboles 1é ‘i‘ Audio 3 patir duichier..
Dizpositives X Audio dipatt..

1 Enregistrer Iaudio..,

64
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& Ajouter une vidéo
Pour ajouter une vidéo dans une diapositive, la procédure est la suivante :
- Cliquer sur le menu insertion
- Dans le sous-groupe clips multimédias (sous Powerpoint 2007) puis cliquer sur
film, ou Média (sous Powerpoint 2010), puis cliquer sur vidéo.
- Plusieurs options soffrent a nous :
@Eo- ol

B iccuei | ierton | Criston  Tanctions  Anmations  Disporama  Réviion  Atfchage  Naro Pro3
El& i =
B HE e DD d H B AE 3@ T

Tableau | Image Images Capture Album Zone  En-téte/Pied WordArt Date et Numéro de Objet | Equation
- i - detevte > heure diapositive -
Tableaux Images llustrations Liens Texte

Formes SmartArt Graphique

Symbole: €3 vidéo 3 partir du fichier
Diapesitives Plan x Vidéo 3 partir d'un site Web...

1 Vidéo dipatt..

Choisir 'une de ces options en cliquant dessus, et poursuivre la procédure comme

m>x—-— C U0 ®™»mo

pour l'insertion d'une image.

m O

II- AJOUTER DES ANIMATIONS ET DES EFFETS DE TRANSITIONS
DANS UNE DIAPOSITIVE

Ajouter une animation dans une diapositive

w

Sous PowerPoint 2010, pour appliquer une animation simple a une sélection :
- Sélectionner I'objet  animer

- Cliquer sur I'onglet Animations

- Cliquer la fleche a gauche du bouton Options d’effet et choisir un effet

Les effets d"animation peuvent étre estomper, entrée brisque, etc.

»w 20— =->»-2mMmuwvum=mo
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Accuel Insertion Créatior Transitions A at aporama Re on Affichag

Aucune

Aucune

Ouverture

- E ’ ,
X _ o N 1
PF e m Entre Flottant ent ra n 3
¢ .4
Roue artes a ran Rotat Ret Sic
Accentuation
Img r 1 r > e Rotatior Agrandi Assombrir
P A K X
R Ectairci T p . yuleur c¢ Jleur du rd
o &
D
U Quitter
)
! r &k .
R paraitre tompe Sortie brusq... Fl t sor - & Balayer
E <\ L T »
Roue Ba af Retrecir f Rebondir
Trajectoires
? ~ A .
s - ) 4

s ° B

Ajouter un effet de transition dans une diapositive

Sous PowerPoint 2007 la procédure est la suivante :

- Dans le volet Plan/ diapositives, cliquer sur une miniature de diapositive.

- Dans I'onglet Animations, dansle groupe Accés i cette diapositive, cliquer sur un
effet de transition.

- Pour définir la vitesse de la transition, cliquer sur la flechesituée a coté de Vitesse

w 20—-—=4>» 42 mwvum=>DT

de transition, puis sélectionner la vitesse souhaitée.

- Cliquer sur Appliquer partout au cas ot vous voulez que cela sapplique A toutes
q ppliquer p q ppliq

les diapositives.

-

- = = ~ 5 453 Applic artout Automatiquement aprés : (0000 3

Aucun son] * || Passer a la diapositive suivante

V| Manuellement

Accés 3 cefte

Sous PowerPoint 2010 cliquer directement sur 'onglet Transition et poursuivre la
q 2 p

procédure normalement.
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B e
m Accueil  Insertion  Création | Transitions | Animations  Diaporama  Révision  Affichage  NitroPro9 A@

4 son: [Aucunson] - Passer i la diapositive suivante

J % l @ ﬂ ﬂ ; J m % - O Duge: 0200 3 [ Manuellement

Aucune Couper Fondu Poussée Balayer Fractionner Ré@r Barres aléat.. Forme Découviir |- -;UAEEI\QUEWMDUI 7 aris: 00000
bnerrin Areic & refte dianncitiva Minitzna

III- VISUALISER DES DIAPOSITIVES (MODE DIAPORAMA)
Les modes d’affichage

Les différentsmodes d'affichage d’une présentation sont : normal, trieuse de
diapositive, page de commentaires, diaporama, masque des diapositives, masque d

document, masque des pages de commentaires.

Cas du mode diaporama

Cest dans ce mode que vous visualiserez la présentation, sur I'ordinateur, o

m>x—-— C U0 ®™»mo

projeté sur un écran par l'intermédiaire d'un vidéoprojecteur connecté a votre

o

matériel. Le passage a la diapositive suivante peut étre automatique, apres un certat

m

délai, ou étre manuel. La procédure est la suivante :

w

- Cliquer sur I'onglet Diaporama
- Choisir le point de départ du diaporama (a partir du début ou a partir de Ia|

diapositive actuelle), le diaporama se lance automatiquement.
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_‘! EXE& &.@I wﬁ ‘ %

Exercice 1

I. Définir : diapositive, diaporama

2. A quelle catégorie de logiciel PowerPoint appartient-il 2

3. Quel nom donne-t-on a un film créé a partir des diapositives ?

4. Dans quel menu dulogiciel PowerPoint se trouve I'option nouvelle diapositive ?

S. Quel mode d’affichage permet de faire défiler les diapositives les unes apres les

autres ?
0. Quels éléments peut-on rajouter dans une présentation de type Powerpoint ou
[mpress :

7. Quelle est la fonction principale d'un logiciel de présentation ?

m>» - CO0OO0>® T

3. A quoi s'applique une transition ?

9. Dans un logiciel de Présentation Assistée par Ordinateur, que désigne le terme «

o

animation » ?

v m

10. On peut saisir du texte dans un logiciel de PréAO. Vrai ou faux.

I1. Jtutilise Powerpoint pour présenter un produit. Vrai ou Faux

Exercice 2

Choisir une ou plusieurs réponses parmi les propositions

I. Une animation donnée a une diapositive est :
a) Un mode
b) Un affichage
¢) Un effet
2. Quel est 'extension d’'un fichier créé a I'aide de PowerPoint ?
a) .tp
b) .ptp
) .ppt
3. Les transitions entre les diapositives lors d'un diaporama peuvent étre :

a) Manuelles
b) Automatiques

w 20—-—=4>» 42 mwvum=>DT

c) Aléatoires

4. Le mode « diaporama » d'un logiciel de PréAQO est utilisé pour
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a) convertir le fichier en une version auto-exécutable
b) visualiser la présentation en plein écran
c) visualiser le plan de la présentation
S. Lors de la présentation d'un exposé en public, que peut-on dire de la vitesse de
défilement des diapositives ?
a) On doit la fixer a 24 diapos / heure
b) On peut déclencher soi-méme le passage a la diapositive suivante
¢) On doit la fixer a 24 diapos / minute
d) On peut la programmer
e) On doit la fixer a 24 diapos / seconde

0. Avec un logiciel de Présentation Assistée par Ordinateur, que ne peut-on pag

ajouter a une présentation ?

m>x—-— C U0 ®™»mo

a) Des liens hypertexte
b) Un autre logiciel

m O

¢) Des sons

w

d) Des images
e) Du texte
7. Comment est caractérisé le minutage d'un diaporama?
a) Seuls les objets ont un minutage
b) Seule la diapositive de titre peut avoir un minutage différent de celui deg
autres diapositives
c) Chaque diapositive peut avoir son propre minutage

d) Toutes les diapositives d'un diaporama ont le méme minutage

»w 20— =->»-2mMmuwvum=mo

8. Si lors d'une présentation, plusieurs objets apparaissent successivement a chaque
clic de l'orateur, qu'a-t-on défini ?
a) Un effet de transition.
b) Une animation des objets.
¢) Un minutage personnalisé.
d) Une charte graphique dynamique.
9. Parmi les logiciels ci-dessous, quels sont ceux qui sont des logiciels de PréAO.
a) Microsoft Publisher
b) Microsoft PowerPoint
¢) Impress (OpenOffice)
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d) Microsoft Paint

Exercice 3

Votre enseignant de mathématiques qui souhaite se marier a déja rédigé ses veeux de
mariage sur un support papier et aimerait utiliser 'outil informatique pour faire une
présentation plus somptueuse de ces veeux. Le texte des voeux de mariage de votre
enseignant sera projeté a la mairie & partir de pages individuelles dans lesquelles il

faudra ajouter quelques images.

I- Quel nom donne-t-on a ces pages individuelles ?
2- Identifier deux dispositions que peuvent prendre chacune de ces pages.

3- Quel logiciel pourrez-vous utiliser pour créer ces pages ?

m>» - CO0OO0>® T

Exercice 4

Dans le cadre des activités du club informatique, il vous est demandé de préparer un

m O

exposé sur les réseaux informatiques en suivant le canevas suivant :

w

I- Démarrer le logiciel de PréAQO a votre disposition

2- Créer trois diapositives

a) Premiére diapositive

Disposition : Diapositive de titre ; Titre : LES RESEAUX INFORMATIQUES ;
police : Calibri, taille 44 ; couleur de remplissage : vert ; couleur de contour : rouge.
Texte : Présenté par : Seconde C; police : Calibri, taille 32 ; couleur de remplissage :
violet ; couleur de contour : rouge.

b) Deuxiéme diapositive

Disposition: Titre et contenu ; Titre : DEFINITION ; police: Calibri, taille 44 ;

couleur de remplissage : vert ; couleur de contour : rouge.

w 20—-—=4>» 42 mwvum=>DT

Texte : Un réseau informatique est un ensemble d’équipements informatiques
interconnectés séchangeant des informations. ; Police : Calibri, taille 32 ; couleur de
remplissage : violet ; couleur de contour : rouge.

c¢) Troisiéme diapositive

Disposition: Deux contenus ; Titre: AVANTAGES ET INCONVENIENTS
DE RESEAUX INFORMATIQUES; police: Calibri, taille 44 ; couleur de

remplissage : vert ; couleur de contour : rouge.
plissag g
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Texte I : Partage des ressources matérielles et logicielles : imprimantes, jeux, ... ;
Police : Calibri, taille 32 ; couleur de remplissage : violet ; couleur de contour : rouge.
Texte 2: Présence des virus, atteinte & la vie privée, ... Police: Calibri, taille 32 ;
couleur de remplissage : violet ; couleur de contour : rouge.

3- Pour toutes les diapositives, appliquer les recommandations suivantes :

Theme : Solstice : transition : dissoudre, vitesse : moyenne, Son: [aucun son]

Passer a la diapositive sutvante : Automatiquement aprés 00:03

4- Lancer le diaporama

m>x—-— C U0 ®™»mo

»w mO

[
R
3
S
3
N
T
A
T
I
[0}
N
S

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »



5- Produire un texte

2 UN DOCUMENT TEXTE

@— U.E 1 : Généralités sur les texteurs

@— U.E 2 : Utilisation d’un logiciel de traitement de texte

P
R
o)
D
U
|
R
E

(@- U.E 3 : Insérer les formules scientifiques dans Word

2 C
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LMITE

rosaees Généralités sur les texteurs

Compétences:

m

Définir : texteur, mise en forme, saisie au kilomeétre

Db Enumérer des exemples de logicielsde traitement de texte

E.l Etudier I'interface d'un texteur

Situation probléme :

Votre papa rentre de la réunion et vous informe qu’il doit saisir le rapport
de sa réunion. Ne maitrisant la manipulation de I'ordinateur il vous demande de
laider.

I. Nommer un exemple de logiciel que vous allez utiliser pour effectuer la saisie de

ce rapport
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2. Donner un autre exemple de logiciel que vous aurez pu utiliser pour effectuer

cette tiche.

c

3. Dans quelle catégorie de logiciel d’application pouvez-vous classe ces logiciels

2

cités plus hauts

4. Apres avoir démarrera MS Word donner deux éléments qu'on retrouve sur so
interface graphique.

S. Propose deux actions que tu peux faire avec le logiciel MS Word sur un

document.

I- DEFINITIONS DES CONCEPTS

Un texteur est un logiciel de traitement de texte qui permet la saisie, le
stockage, la correction des erreurs d’orthographe et de grammaire, la mise en forme,
la mise en page, 'impression d’un texte etc. ..

Lamise enforme permet de décorer le texte de plusieurs maniéres : modifier
sa police, sa taille, sa couleur, le souligner, le mettre en relief, en majuscule. ..

Le traitement de texte est l'ensemble des opérations qui consistent a
composer et a faire une mise en forme et mise en page de textes a I'aide d'une

application informatique.
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Saisir un texte au kilométre consiste a saisir le texte sans se soucier des mises

en forme a appliquer au texte. Elle permet a l'utilisateur de gagner en temps.

II-EXEMPLES DE LOGICIELDE TRAITEMENT DE TEXTE

Les logiciels de traitements de texte les plus utilisés sont :
B Microsoft Word (disponible sur les systémes d’exploitation Microsoft
Windows et Apple Mac OS)
g8 OpenOffice.org Writer

P & Abiword
g LibreOffice
& Etc...
D
U ,
I [1I- ETUDE DE LINTERFACE D'UN TEXTEUR (CAS DE MS WORD)
PRl Apres avoir lancé par exemple Word 2007 I'interface ci-dessous saffiche a I'écran
E
@ I Nom du doctjment en clours ] I
. . Nom de "application en cours
U % { Barre d'outils Accés rapide l 5 o
N -
B = T

Onglet du groupe de
By z
commandes actif : Accueil Ascenseur

| ..I Ll LI

wenco | 4 mesard Barre d’état

Description de quelques éléments :

1- Bouton office: offre des fonctionnalités telle que : Impression, nouveau

documents, enregistrer, etc.

74 Groupe WhatsApp « Les grandprofs I‘sInfo »



5- Produire un texte

2- Barre d’accés rapide : accés rapide aux fonctions du Bouton office.
3- Barre de titre : Contient le nom du document et le nom de I'application en cours
(Microsoft Word) les commandes suivantes :

ELR éduire 1a fenétre : envoyer l'interface dans la barre des tiches de Windows.

B Diminuer ou agrandir

Fermer Word :
4- Ruban: espace d’affichage des différents contenus des onglets Accuerl, Insertion,
mise en page etc.
S- Barre d’état: contient le numéro de page actif, la langue choisit, le mode
d’affichage, le Zoom sur 'affichage
0- Ascenseur : Nous permet de faire défiler le contenu dans la fenétre, de haut en

bas.

P
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E

2 C

o

ICES

CYEXERC

Exercice 1

Définir les notions suivantes : texteur, traitement de texte, saisir au kilomeétre

Exercice 2

Enumérer quelque exemple de texteur

Exercice 3

Enumérer quelques éléments d’interface de Word
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st || Utilisation d’un  logiciel de
2 traitement de texte

Compétences :

B Créer une page de garde,

B Générer une table de matiere,
B Insérer une table d’illustration,

B Insérer des entéres et pieds de page.....)

Situation probléme

Soit le document suivant (qui contient I'entéte, un pied de page, une page
de garde et une table de matiéres). Reproduisez-le. Indiquez les procédures qui

permettent d’obtenir les mémes éléments que vous observez sur le document.

m>» — COO0O>™ o

- COMMENT CREER UNE PAGE DE GARDE
La page de garde est la page de couverture de votre document Word, qui

2 C

peut contenir entre autres le titre du document, I'auteur, une petite description, la
date, un arriére-plan ou une image etc. ..

Pour créer une page de garde, il faut suivre les étapes suivantes :

Cliquez sur I'onglet INSERTION

B Dans le groupe de commandes pages, cliquez sur page de garde

& Ensuite cliquez sur I'un des modeles pour'appliquera votre document Word.

II- COMMENT GENERER UNE TABLE DE MATIERE
Créer une table de matiére en utilisant le style prédéfmi

Pour créer une table des matiéres, vous devez choisir les styles des titres, par
exemple : Titre I, Titre 2 et Titre 3 que vous souhaitez inclure dans la table des
matiéres. N'importe quelle version de Word crée automatiquement la table des
matieres  partir des titres que vous avez marqués.

Une fois le texte marqué, vous pouvez générer la table des matiéres. Suivez
cette procédure si vous avez créé un document en utilisant des styles de titres

prédéfinis.

4
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I. Cliquez a I'endroit ot vous souhaitez insérer la table des matiéres, en général
située au début du document.
2. Sous l'onglet R éférences, dans le groupe Table des matiéres, cliquez sur Insérer

une table des matiéres.

Mettre a jour une table de matiére
Il peut arriver que I'on vienne a ajouter ou supprimer des titres ou d'autres

entrées de table des matiéres dans un document. Il convient alors de mettre la table

des maticeres a jour. Pour cela, procéder de la maniére suivante :
28 Cliquersur I'onglet R éférences puis, dans le groupe Table des matiéres, cliquer
sur Mettre 3 jour la table.
28 Cliquez sur Mettre & jour les numéros de page uniquement ou Mettre 3 jou
toute la table.

m>X —-—C OO > v©

Supprimer la table de matiére
Sous I'onglet R éférences, dansle groupe Table des matiéres, cliquez sur Table

des matiéres.

c

& Dans la fenétre qui saffiche, cliquer sur Supprimer la table des matiéres.

2

III- PROCEDURE D'INSER TION D'UNE TABLE D'ILLUSTRATION
Pour insérer une table d’illustration suivez les étapes suivantes :

2N Cliquez a 'endroit oti vous souhaitez insérer votre table d’illustration ;

& Dans le menu Insertion, cliquez sur Tables et Index, puis cliquez sur 'onglet
Table des illustrations.

2N Cliquez sur options, puis cochez la case Style.

B Dans le menu contextuel Style, cliquez sur le nom du style pour les égendes
de figure, puis cliquez sur OK

& Dans la zone Formats, sélectionnez I'une des modéles disponibles.

B Sélectionnez les autres options souhaitées.

IV- PROCEDURE D'INSER TION DES ENTETES ET PIEDS DE PAGE
Insérer un entéte de page

Pour insérer une En-téte procéder comme suit :
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- Cliquer sur I'onglet Insertion
- Cliquer sur la commande « En-téte » et sélectionner le modele d’en-téte.
- saisir ]e texte correspondant a I'entéte et double cliquer sur le document principal.
Exemple : Insérer comme en-téte : « Travail pratique sur un logiciel de traitement
de texte.»
B Insérerun piedde page
Pour insérer un pied de page procéder comme suit :

- Cliquer sur 'onglet Insertion

- Cliquer sur la commande « En-téte » et sélectionner le modéle d’en-téte.
q

- saisir le texte correspondant al'entéte et double cliquer sur le document principal.

Exemple : Insérer comme en-téte : « TP réalisé par Ruth»

V- PROCEDURE D'INSER TION DES SAUTS DE PAGE DES SAUTS DE SECTION

On utilise généralement les sauts de section pour modifier la mise en page

m>» — COO0O>™ o

ou la mise en forme d’un document. Pour cela il faut suivre les étapes suivantes :

2 Cliquez sur I'emplacement ou vous souhaitez apporter un changement de mise en

c

forme ;

2

B Dans I'onglet Mise en page, cliquez sur sauts de page
Pour insérer les sauts de page, il faut suivre les étapes suivantes :
Cliquez sur I'emplacement ou vous souhaitez insérer le saut de page ;

B Dans I'onglet Insertion, dans le groupe pages, cliquez sur saut de page

VI- COMMENT CREER ET APPLIQUER UNSTYLE

Un style est un ensemble de caractéristiques (attributs) de mise en forme
repérées par un nom.

Pour créer un style il faut :

B Sélectionner l'onglet Accueil et, dans le groupe Style, cliquer sur le
lanceur de bofte de dialogue. Alorsle volet Style souvre.

28 Cliquer sur le bouton Nouveau Style, puis, dans la boite de dialogue Créer
un style & partir de la mise en forme, entrer le nom du style dans la zone de texte
Nom.

B Dans la zone mise en forme, définir les paramétres de mise en forme voulus

pour ce style.
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2N Cliquer sur le bouton Format et sélectionner les paramétres désirés, puis
cliquer sur OK

Dans la mini-barre d’outils qui apparait, cliquer sur Style puis créer un style.

& Pour appliquer un style il faut :

2N Cliquer avec le bouton droit sur le texte sur lequel vous voulez baser un
nouveau Style, puis cliquer sur 'onglet Accueil puisdans le groupe Style;

B Ensuite dans la mini-barre d’outils qui apparait, cliquer sur appliquer les styles

VII-COMMENT SUPPRIMER UNSTYLE

Lorsqu'on désire supprimer un style de la galerie des styles, procéder de la
maniére suivante :

28 Cliquer sur le lanceur de boite de dialogue Style,

28 Cliquer sur la fleche & droite du style et sélectionner Supprimer tout et cg

dernier est effacé.

m>X —-—C OO > v©

2 C
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S EXERCICES

Exercice 1

Monsieur ZANG ONAN, 25 ruedesananas Biyem-Assi Yaoundé Tél:678 31 22
57 abesoin d'une suite a 'Hoétel FIFO et adresse une lettre 8 Monsieur Le Directeur
Général de I'héotel (Voir encadré ci-dessous)

Monsieur le Directeur Général,

Agé de 20 ans, célibataire, je dois occuper un emploi de Directeur administratif et financier 2 la
Société dénommée « La camerounaise de la péche » 4 Yaoundé dés le 1*' septembre 2015.

Afin de m’installer définitivement prés de mon lieu de travail, je suis a la recherche d’une suite de type F1

ou F2, dans votre établissement Hotelier.

Tout en vous demandant de bien vouloir prendre ma demande en considération, je vous prie d'agréer,
Monsieur le Directeur général, I’expression de ma respectueuse considération.

P
R
o)
D
U
I
R
E

Piéces jointes :
¢ Une copie de ma CNI ;

c

¢ Une copie de mon contrat de travail.

2

I- Lancer le logiciel Word

2- Définir les paramétres de mise en page de la maniére suivante : Marge supérieure :
2.5cm ; marge inférieure : 2cm ; marges gauche et droite : 2cm

3- Saisir la lettre ci- dessus en respectant les régles de ponctuation.

4- Insérer le pied de page tout en mettant votre nom et le numéro de votre table
comme référence et un entéte ayant pour nom DEMANDE D’'UNE SUITE AU
SEINDE VOTRE HOTEL.

S- Insérer un saut de page un saut de page et copier la méme lettre dans la page
suivante

0- Enregistrer le document sous le nom « lettre ADIC ».
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sesncevewt || INSErer les formules
. scientifiques dans Word

Compétences :

B Insérer les signes ou symboles, les lettres grecques mathématiques dans Word
B Créer les formules mathématiques dans Word

Modifier les formules mathématiques dans Word

Situation probléme :

Votre petit frére en classe de 3¢ voudrait saisir le devoir de mathématique
donné par son professeur de mathématique, mais voyant plein de formule il se
décourage et vient aupres de vous pour que vous l'aidiez.

I. Que Iogiciel utiliseriez-vous pour saisir son document ?

P
R
o)
D
U
I
R
E

2. Pour les formules compliquées se trouvant dans son devoir, quels sont les étapes

que vous allez utiliser pour insérer ces formules dans Word ?

c

Les formules de type mathématique posent des difticultés particuliéres dang

2

la mesure ot les objets qui les constituent peuvent se disposer de maniére particuliérg

(barres de fraction, symboles spéciaux, caractéres de tailles différentes,...).

[-LETTRESGRECQUESET SYMBOLES:

Les lettres grecques peuvent étre obtenues a partir de la commande
d'insertion de caracteres spéciaux.
Tous les caractéres disponibles apparaissent dans une boite de dialogue.
Clique sur un caractére pour agrandir la visualisation.
28 Clique sur le bouton Insérer pour ajouter le caractére au point d'insertion dans

le texte.
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Caractéres spéciaux 2] x|
Symbales |Caractéres spéciauzl
Police : |5-:,.-m|:.c.| LI
I # | 3| %4 # |4, = |01 |2|3[4[5|a|7|E]|% g
<|=|>|?|=|A|B I H|T| S E[A|MNOIII®@PZ|T|YT|c|t
HHZ| [ T|L]E Bleldl=|d|y|n|r|ele|r|p[v|o|n|e|p|o
tju|wm|a|E|lw|[C]i{|]]|}]|~(0|0|0(O|O0|O(0|O(O|O|O(0|O(O|O|0O(0
ojo|o|jofoc|o|jo|o(o|o|o(o|O|o[o|g|OfT| |s] w]|flale|v]|n=
P | Tl b o[£ z|x|=|a]e||=|=|=|. | | o230 e|2 || 2|~
R wlo|zlelelc|ele || Tl @™ T | - [a] | vl T = o] ||
o oz LML A e i R ) o
D)
U Correction autnmatique...l Touches de rau:u:u:uurci...l Touche de raccourei :
I Insefrar I Annuler |
R =3
E

D'autres symboles encore sont disponibles.

= < > 0m1, 3 T =, ..

¢

c

On les insere de la méme maniére que les lettres grecques.

2

[1- LES EXPRESSIONS MATHEMATIQUES :

Les formules de type mathématique posent des difticultés particuliéres dans
la mesure ot les objets qui les constituent peuvent se disposer de maniére particuliére
(barres de fraction, symboles spéciaux, caractéres de tailles différentes,. . .)

'Word offre un outil trés simple pour écrire les équations mathématiques : les objets

«Microsoft Equation».

Insertion d'un objet «équation » :

B Menu Znsertion— Objet

Sélectionnez 'onglet Nouvel objet et cliquez sur 'objet Microsoft Equation
puis sur OK

B Un cadre de petite dimension s'ouvre. On y distingue le curseur clignotant.

Une nouvelle barre d'outils se dispose sur la page.
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La premicre ligne de la barre d'outils permet de sélectronner des symboles.

La deuxiéme ligne permet de choisir des modéles, des mises en forme.

Création d'une formule :

On peut construire des formules en sélectionnant des modeles et des
symboles dans la barre d'outils et en tapant des variables et des nombres dans les
zones fournies.

A mesure que l'on construit une formule, I'éditeur d'équations ajuste

m>X —-—C OO > v©

automatiquement les tailles des polices, I'espacement et la mise en forme

conformément aux conventions typographiques mathématiques.

c

Modification d'une formule :

Lorsque tu double-cliques sur une formule, la fenétre de I'éditeur d'équationd

2

souvre et tu peux alors apporter des modifications.
B Retrouve I'une des formules réalisées précédemment
2N Double-clique sur la formule.
B La barre d'outils de I'éditeur d ‘quations s'affiche et sa barre de menuf
remplace temporairement la barre de menus de I'application.

2N Apporte les modifications souhaitées.

I

& Tu peux ajouter, supprimer ou modifier les éléments d'une formule. Tu peux
également appliquer un autre style, une autre taille ou une autre mise en forme au
texte, ou bien ajuster I'espacement et I'emplacement des éléments.

2N Lorsque tu as terminé les modifications, clique hors de la fenétre de I' édireur

d"équations. La formule est mise a jour dans le document.
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Déplacement d'un objet dans une formule :
Il est parfois nécessaire de déplacer, horizontalement ou verticalement, un
élément d'une formule établie a I'aide de I'éditeur d'équations.
Pour cela, il suffit de:
B slectionner la partie de la formule a déplacer
frapper la combinaison de touches CTRL + fléche dansla direction que I'on
souhaite.

On utilisera cependant de préférence les modeles prédéfinis pour disposer

les éléments de formules. Le déplacement doit étre réservé a de petits ajustements.

Espacer les objets dans une formule :
L'éditeur d'équations ajuste, en principe, lui-méme les espacements entre les
différents symboles d'une formule.

I1 est cependant possible d'affiner ces espacements.

m>» — COO0O>™ o

& La combinaison CTRL + espace permet d'insérer un petit espacement entre
deux symboles
B Lacombinaison CTRL+ ALT+ espace permet d'insérer un espacement plus

c

orand entre deux symboles.

2
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CL2EXERCICES

Exercice 1

Votre oncle professeur de mathématiques vous confie son épreuve de mathématiques
afin que vous l'aider a la saisir dans votre ordinateur. Dans cette épreuve, on retrouve
des symboles tels que : Y, >, B, mE, #, }.. et des équations mathématiques:

a) Quel logiciel utiliseriez-vous pour saisir cette épreuve ?

b) Quel outil vous permettra de d’écrire les équations mathématiques et les

symboles ?

¢) Quel est le menu utilisé pour insérer un objet « équation» ?

Exercice 2

Répondez par “vrai” ou “faux”
P p

a) La premiére ligne de la barre d’outils permet de sélectionner des symboles
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b) La deuxi¢me ligne permet de choisir des modéles de mise en forme
c) La barre des fractions, les symboles spéciaux et les caractéres, ne constituent pas

les objetsde I'insertion des formules math ématiques

U

d) Il est impossible de modifier une formule réalisée auparavant
e) La combinaison CTRLAFLECHE permet de déplacer horizontalement o

verticalement un élément d’une formule établie a I'aide de I'éditeur d’équation.

2

Exercice 3

A T'aide de Word, recopie aussi fidelement que possible les expressions suivantes:

Ye R IAveR | yox Ax = At

AUEB=Bu A a«<betb=sc=a=c

bt (b2-dac)ila =2 1 R
S=m k=
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Exercice 4

Tx+3

Une expression mathématique simple: 2x=5

e Sice nlest fait, ouvre I'"éditeur d'équations

o Sélectionne le modele "fraction" dans la ligne inférieure de

la barre d'outils
Deux zones superposées et entourées d'un fin cadre

apparaissent

EFFFPFFFEFFR] TEFEEE PR

iy

R

- e

Le curseur de texte clignote dans la zone du numérateur.

o Ecris le membre supérieur de I'expression mathématique, soit 7x+3

Clique dans le rectangle correspondant au dénominateur

m>» — COO0O>™ o

Ecris le dénominateur, soit 2x-35
e Une fois que tu as construit l'expression, clique hors de la fenétre de I'éédireur

d ‘équations pour revenir a ton document.

c

2

Exercice S

3
Une racine simple: 2x+3

o Sice nlest fait, ouvre I'éditeur d'équations

o Sélectionne le modele de la racine éniéme parmi les modeles disponibles f

o Le curseur clignote sous le radical ot tu peux écrire Zx+3

o Clique dans le rectangle correspondant au degré de la racine et frappe la JE N
valeur 3
e Une fois que tu as construit l'expression, clique hors de la fenétre de

I"éditeur d'équations pour revenir a ton document.
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Exercice 6

oo —ht. b -dac

2

Imbrication de modéles:
L'¢équation indiquée ci-dessus présente une racine carrée au numérateur d'une
fraction.

e Sice n'est fait, ouvre I'éditeur d'équations

o FEeris le premier membre de I'équation: 5=

o Sélectionne le modele "fraction" dans la ligne inférieure de la barre d'outils

e Commence a écrire le numérateur -b

o Cherche le symbole t parmi les symboles disponibles dans la partie supérieure de
la barre d'outils équation

o Sélectionne le modéle de la racine carrée parmi les modéles disponibles

o Compose le terme b2-4ac sous le radical (Ie? peut étre obtenu sur la touche K

P
R
o)
D
U
I
R
E

du clavier)

o Clique dans la zone du dénominateur et compléte I'équation

c

e Une fois que tu as construit 'équation, clique hors de la fenétre de I'édired

d"équations pour revenir a ton document.

2

Exercice 7

Réalise les formules suivantes a 'aide de I'Editeur d'équations. Pense a enregistrer]

réguliérement ton travail.

x=1_y-2

3x+2y =3 2x=3 R
3

Ax—ty =2 2x+3 x—y-1=10

FrE s+ d (yy-d e d Hag

G+h =T +d L e 8 e b -}’T

YxeE,xsm = x=m AC | DF
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-—-CO=x v

m =X

U
N
3
F
3
U

mre -

wrcoOor>0n mO

swenvmssie | PRODUIRE UNE FEUILLE DE
) CALCULS
¥ U.E I : Notion de tableur

& UE 2 : Les formules et fonctions dans un tableur

& U.E 3 : Résolution d’un systéme d’équation
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LMITE

= Notion de tableur

Compétences :

2 Enumérer quelques exemples de tableurs ;

a Identifier les références des cellules et plages de cellules ;

21 Identifier les types de données utilisés dans une cellule ;

Situation probléme

Votre papa est commergant au marché central. Pendant les vacances, vous
avez décidé de l'assister dans son commerce. Il vous présente un registre renfermant
les tableaux en vous donnant la consigne d’y enregistrer tout ce vous vendez afin
qu'il puisse calculer sa recette le soir et dégagé ainsi le bénéfice et avoir une idée sur
les stocks. Constatant que cet exercice fatigue énormément votre papa,

I. Proposez-lui un moyen informatique pour alléger sa tiche.
2. Proposez trois logiciels qu'il peut utiliser pour faciliter ses calculs.

3. Quel est I'élément commun et fondamental de vos logiciels proposés 2

. DEFINITIONSET EXEMPLES
Définitions

Un tableur est un logiciel de création et de manipulation interactive des
données sur les tableaux numériques visualisés. Il présente les données sous forme

d’un tableauappelé feuille de calcul et permet de réaliser automatiquement les calculs

et les graphiques.
Une feuille de calcul est constituée des lignes et des colonnes dont

I'intersection forme la cellule qui est le si¢ge de la saisie des données dans le tableur.

Exemples de tableurs

Il existe plusieurs tableurs parmi lesquels nous pouvons citer:

B Ms Excel ;
2 Open calc ;
Lotus ;
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B Corel quatro Pro.
B etc

II. IDENTIFIER LES REFERENCES DES CELLULES ET PLAGES DE CELLULES
Notion de référence

Chaque cellule d’'un classeur est référencée par la lettre de sa colonne suivie
du numéro de laligne. Cette référence est donc le nom par défaut d’une cellule. Une

référence est aussi une adresse donnée a une cellule par rapport a une autre.

Ex emEle : A, BI,K3,Z8, M44, ... On active une cellule en cliquant dans celle-ci,
sa référence saffiche a gauche de la barre des formules.

I1 existe Trois types de référence :

Bl Références relatives (exemple: A2, IV35)

Références absolues (exemple: $A$2, $IV$3S)

B Références mixtes (exemple: $A2, IV$35)

R éférences relatives (Dynamique)
Lors de la copie du contenu de cellules les adresses de cellule change en

changeant de lignes et/ ou en changeant de colonnes (relatif au déplacement)

B Références absolues (Noté avec $)

Lors de la copie du contenu de cellules les adresses de cellule NE change
PAS en changeant de lignes et/ouen changeant de colonnes. Dans ce cas, méme si
la cellule est recopiée, la valeur reste celle de la cellule d’origine. Le symbole § fige

la colonne ou la ligne qui le suit.

R éférences mixtes

Combinaison de relative et d’absolue. Il est possible d'indiquer une colonne
fixe ($ColonneLigne) et une ligne relative, ou vice versa (Colonne$Ligne). Exemples
: 8A8 er ASS.

On appelle plage de cellule un ensemble de cellules adjacentes. Pour
référencer une plage de cellule, il suffit d’écrire la référence de la premiére cellule,

suivi de deux points, puis la référence de la derniére cellule. Exemple : B4 :D14.
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Les données utilisées dans une cellule.
Dans un tableur, il est possible d'utiliser les données de types numérique ;

alphabétique ; alphanumérique ;...
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LMITE

vesucenent | L@S fOrmules et les fonctions

-~
F

= dans un tableur

Compétences :

2 Saisir une formule ;
2 Ultiliser les références dans une formule ;

2 Utiliser quelques fonctions prédéfinies avancées ;

E Insérer des graphiques.

Situation probléme

Votre lycée ne dispose pas encore des bulletins informatisés. Dans le cadre
des activités du club informatique, vous décidez de proposer a I'administration un
outil de production des bulletins via un tableur.

I. Listez et donnez la syntaxe de toutes les formules et fonctions prédéfinies qui
seront programmées dans un tableur pour avoir la structure du bulletin final.

2. Donnez le symbole qui précéde une formule dans un tableur.

3. Est possible d’afficher le travail d’un éléve via un diagramme dans un tableur ?

1. NOTIONDE FORMULE

Saisir une formule

Une formule dans un tableur est expression arithmétique précédée du
symbole « = » et permettant de réaliser automatiquement les calculs. La saisie d'une
formule se fait exclusivement dans une cellule. Pour saisir une formule, sélectionner

la cellule qui va accueillir la formule, saisir la formule précédée du symbole «= ».

Uetiliser les références dans une formule
Pour saisir une formule impliquant les données se trouvant dans les cellules,
il faut utiliser les références des cellules renfermant les données devant participéesau

calcul. Exemple : on considére le tableau ci-dessous.
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c1 - b=

A B c
1 | 12 32| |
2

Saisir la formule qui permet de calculer la somme de 12 et 32
Solution : il suffit de sélectionner la cellule devant accueillir cette formule puis écure

la formule : =AI + BI, puisvalider sur la touche entrée du clavier.

I1. QUELQUES FONCTIONS PREDEFINIES
Fonction SOMME();

Cette fonction additionne tous les nombres contenus dans une plage de cellules.

Syntaxe : =SOMME (nombrel;nombre2;...)
ou encore =SOMME (CelluleI:Cellule n)

La premiére syntaxe consiste a entrer manuellement les valeurs a
additionner, alors que la deuxiéme sélectionne une plage de cellule. Une plage de
cellule est un ensemble de cellules adjacentes. Pour écrire une plage de cellules,

écrire la premiere cellule de la plage, suivi de deux points puis la derniére cellule de

la plage (A2 :K7).

Exemple : cette formule permet de calculer la somme des ventes de toutesles zones.

A B C ]

1 |[Zone Vente Comission prime

2 centre 1 200 000 25000 834000
3 littoral 500 000 25000 25000
4  ouest 225 000 25000 41250
5 est 3 422 000 S0000 342200
B nord 4 000 000 &0000 400000
7 sud 240 000 A5000 4800
8 AT 2 300 000 30000 230000
9 S 340 000 35000 5800
10 EMN F20 000 FOOoOoO0 36000
11 | 13547 000|
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Fonction PRODUIT() ;
Donne le produit de tous les nombres passés en argument.
Syntaxe : =PRODUI T (nombreI;nombre2;...)

ou =PRODUIT(CelluleI :Cellule5).

Exemple :
| B10 ~ | =PRODUIT(B2:B9)
it B [ B
1 Produit Cluantits
2 Mangue 10
3 Orange 12
4 | Tomate s
5 Orange 7a
B Orange 5
v Riz B85
3 Mangue 52
Q Orange 32
10 | 20247s552000]

Fonction MOYENNE();
Cette fonction donne la moyenne des valeurs passées en parameétre. La
syntaxe est la suivante : = MOYENNE (nombrel;nombre2;...)
ou encore = MOYENNE (CelluleI:Cellule n)

Exemple :
SOMME - x o =MOYENNE(B1:B6)
A = C [

1 Séquence 1 11,32

2 Séquence 2 10,82

3 'Séquence 3 12,7

4 Séquence 4 13,02

5 Séquence5 11,23

6 Seéquence 6 13,19

7 |Moyenne l —MOYENNE(B1:B6)| ]
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Fonctions ET() et OU();

B ET : vérifie si tous les arguments sont vrai, et renvoie VRAI si tel est le cas et
renvoi FAUX si un des arguments est faux.

B OU': vérifie si au moins un des arguments est vrai et renvoie VRAI, sinon elle
revoie FAUX
Syntaxe : ET(Val_logiquel ;Val_logique2 ;...). Ilen est de méme pour OU
«ET » et « OU » sont des fonctions logiques.

Exemple
B2 - p =ET{A1=0;A2<0;A3>0)
A B C
1 2
2 9
3 | 7| FAux
4

Fonctions MIN() et MAX() ;
MAX : Renvoie le plus grand nombre de la série de valeurs.
Syntaxe :MAX(nombrel;nombre2;...) ou MAX(celluleI;cellule n)

B MIN: Renvoie le plus petit nombre de la série de valeurs.
Syntaxe : MIN(nombreI;nombre2;...) ou MIN(celluleI;cellule n)

B fonction JOURS360():
La fonction JOURS360 : Renvoie le nombre de jours compris entre deux

dates sur la base d'une année de 360 jours (12 mois de 30 jours), qui est utilisée dans
certains calculs comptables.
Syntaxe :JOURS360(date_début;date_fin;méthode)

Méthode est une valeur logique qui détermine I'utilisation de la méthode

américaine ou européenne dans le mode de calcul.

FAUX Méthode Etats-Unis (NASD). Si la date de début est le dernier
ou omis jour du mois, la date de début devient le 30 du méme mois. Si la

date de fin est le dernier jour dumois et que la date de début est
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avant le 30 du mois, la date de fin devient le Ier du mois suivant ;

sinon, la date de fin devient le 30 du méme mois.

VRAI Méthode européenne. Les dates de début et de fin correspondant

au 31 du mois deviennent le 30 du méme mois.

Exemple
A3 - I~ [ =JOURSBED|:A1;A2;:A1]
A B C
1 Ol1l-janv-195
2 20-sept-19
3 259
y

Fonction Maintenant() ;
Cette fonction donne la date et 'heure du jour (du systéme)

Exemple

Al - g [ =MAINTEMANTI() ]

A B C
1 |17/06/2019 13:361

2

B Fonction SIO) ;
Cette fonction renvoie une valeur si la condition que vous spécifiez est Vrai
et une autre valeur si cette condition est Fausse.
Syntaxe : SI(test_logique;valeur_si_vrai;valeur_si_faux)
Exemple : Dans le cas ci-dessous, nous allons appliquer une remise de 10% si le
prix d’achat est supérieur ou égal a 10000f et 0% dans le cas contraire.
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ST ouune autre fonction quelconque dans une fonction SI.
SI(conditionl;

SI(condition3 jreponse_si_vrai3 ;reponse_si_faux)))

Syntaxe :

Hresse-papiers '=» FOlce -
c2 - ([ A | =SI{B2<10000:0:B2*10%)
A B -
1 Produits Prix Remise
2 P1 1500} ol
3 |P2 4500 0
4 P3 11200 1120
5 |P4 580 0
6 [(P5 25200 2520

Il est possible d'imbriquer la fonction SI. Il sagit ici d’intégrer une fonctio

Il faut fermer les parentheéses autant de fois qu'il y a de SI. On peut ainsi

reponse_si_vrail;  SI(condition2;reponse_si_vrai2

imbriquer le SI a plusieurs niveaux

Exemple I : Dans ce premier cas, les primes sont accordées en fonction des ventes,
B 2% pour les ventes inférieurs a S00000.

B 5% pour les ventes comprises entre 500000 et 1000000 ;

7% pour les ventes comprises entre 1000000 et 2000000 ;

B 10% pour les ventes supérieurs a 2000000.

La formule permet de calgulercesprimes

. —|
| D2 g A =SI(BZ<500000;BZ*2%;5I(BZ<1UUDUUU;BZ*5%;S\{BZ<2000000;BZ*7%;BZ*10%)])I
A B = C U E F G j] 4
1 |Zone Vente Comission  prime
2 |centre 1200000 25000 84000.
3 littoral 500 000 25000 25000
4 |ouest 825000 25000 41250
5 |est 3422000 50000 342200
6 nord 4000000 60000 400000
7 sud 240000 45000 4800
§ NW 2300000 30000 230000
9 |SW 340000 35000 6800
EN 720000 70000 36000

"
=]
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Exemple 2 :la commission est accordée en fonction des zones.

| B |
C0 vl S=es000nsl A2 o 50000 ALl 4000 2= 000 2= asuaosla="envTuoos sooa))
A B C )] E f G H \ J K L
1 Ione Vente Comission ~ prime
1 centre 1200000 25000!
3 littoral 500000 25000
4 ouest 825000 25000
) et 3422000 50000
6 nord 4000000 60000
7 sud 240000 45000
8 NW 2300000 30000
9 W 340000 33000
10 EN 720000 70000
an | n]
B Fonction SOMMESI();

Additionne les valeurs des cellules spécifiées si elles répondent a un critére donné.

Syntaxe : SOMME.SI(plage_critére;critére;somme_plage)

Plage_critere : représente la plage de cellules 3 comparer a 'argument critére
Critére représente le critére, sous forme de nombre, d'expression ou de texte,
déterminant les cellules a additionner.

Somme_plage représente les cellules & additionner si les cellules correspondantes

dans la plage vérifient le critére.
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EX emple : Cet exemple Permet de Cal(‘1 1]91" ]‘] 1 1'11’11'1.1'1; f'nf’)]p r*]oc Aranges
[ 8 T =4

b |
!;5‘.;| =SOMME.SI(A2:A9;"Orange";B2:B9) |

| B10 - |
A B C D E
1 |Produit Quantité
2 |Mangue 10
3 |Orange 12
4 |Tomate 4
5 |Orange 78
6 |[Orange 5
7 |Riz 65
8 |Mangue 52
9 |Orange 32
10 127
Fonction NB.SI();

Elle compte le nombre de cellules qui répondent a un critére donné dans une plage.
Syntaxe : NB.SI(plage;critére)
Exemple: la formule de cet exemple permet de compter le nombre de notes

supérieurs ou égalesa 10

| Al -~ ( £l =NB.SI(A2:A13;">=10")
A B \ C =)

1 NMNotes

2 12
3 5
4 14
5 15
6 g
7 19
8 3
9 12
10 4
11 8
12 11
13 12

Fonction RANG().

Cette fonction permet de déterminer le Rang des données (chiffres) dans

une plage de cellule. Sa syntaxe est la suivante :
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=Rang( Iere Référence ; $Ier Référence Colonne $ Iere Référence Ligne : §

derniére Référence colonne § dernier référence ligne).

Exemple : cet exemple détermine le rang des éléves en fonction de la moyénne.

=RANG(E2;SES2:SESE;)
B C

A D E F G H I
1 |Noms des Eléves |Note Maths |Notre Frangais |Note info  |Moyenne  |Décision Mention _|Ragng |
2 |POUAKO Guy M 18 15 17 16,67|Passe Trés Bien I =RANG EZ:SESZ:SESE:t '
3 FUTKEU Carlos 3 14 9 10,33|Passe Passable
4 | ETAME Vincent 7 10 7 8,00|Redouble |Médiocre
5 TCHOFFO Blaise 13 12 15 13,33|Passe Assez-Bien
6 SIANKAM Gérard 6 5 8 6,33|Redouble |Faible
7

[11. INSERTION DE GRAPHIQUES

Un graphique permet de représenter de fagon illustrative les données
contenues dans un tableau. La procédure d'insertion d’un graphique est la suivante :
Sélectionner les colonnes des données devant figurer dans le graphique.
Cliquer ensuite sur insertion ;

Dans le groupe graphique, sélectionner un type de graphique ;

I m JIW) m

Enfin cliquer sur le graphique de votre choix.

Graphigue 1~ 3

A B C D E F G H J K
1 IE\éves _Note 1 Note 2 Moyenne
2 KAMDEM 12 13 12,5 Moyenne
3 FADIMATOU 11 10 10,5
4 EBOA 8 7 7,5 [
5 KOLLO 7 11 9
6 IDIKOUME 1 14 12 13
7
8
9
10
1
12
13
14 = KAMDEM mFADIMATOU mEBOA mKOLLO =DIKOUME
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Dans le tableau ci-dessous, on veut calculer le total des notes de 1’éléve Noumssi.

S EXERCICES

Exercice 1

A B C D
i Bulletin des notes de 3éme
2 [Wom Noumssi
3 |Prénom Emma
4 |WIatieres Notes Coef Notes*Coelf]
5
& |Dictée 8 1
7 |[Anglais 11 3
8 |Miathématiqug 7 4
9 |Imformatique 15 2
10 [SVT 17 2
11 (PCT 19 3
12 | Totaux
TAF:

I. Saisir dans la cellule D6 Ia formule =B6*C6 ou =PRODUIT(B6;C6) permettant

de calculer la note X coefficient de la dictée ;

2. Par recopie, déterminer la note X coefficient des autres matiéres ;

3. Saisir dans BI2 la formule =SOMME(B6 :BI1) permettant de calculer la note

total de toutes les matiéres ;

4. Dans les cellules CI2 et DI2, en déduire les formules a utiliser pour calculer le

total des coefficients, le total des notes X coefficient

En considérant le tableau ci-dessous.

Exercice 2

A B = D E
1 Quantité de livres vendus
2 InformatiqugMaths |Physique
s |octobre 120 197 177
2 |mnovembre 40 81 /74
s |décembre 20 70 53
s |Moyeénne
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TAEF:

I. Saisir dans la cellule B6 la formule =MOYENNE(B3;B4;BS) ou
=MOYENNE(B3:BS) permettant de trouver la moyenne des livres informatiques
vendus.

2. En déduire la formule pour calculer la moyenne des autres livres.

3. saisir dans la cellule E3 la formule =MAX(B3;C3;D3) ou =MAX(B3:D3)
permettant de trouver la quantité de livre les plus vendus au mois d’octobre :

4. saisir dans la cellule E4 la formule =MIN(B4;C4;D4) ou =MIN(B4:D4)

permettant de trouver la quantité de livre les moins vendus au mois de novembre.

Exercice 3

Dans cet exercice Pratique nous allons créer le relevé de notes de la classe et faire
apparaitre la moyenne des éléves, ce qui nous donnera ensuite la mention, I'admission
et le Rang de I'éléve en classe supérieure.

I) Lancez Excel 2007 et créez un nouveau document

2) Nommez votre document : « relevé de notes »

3) Dans la premiére ligne : Faite la fusion de la cellule AT :IT et tapez le titre
RELEVE DE NOTES

4) Dans la deuxieme ligne : Faite la fusion de la cellule A2 :12 et tapez CLASSE DE
3M2

S) De la troisiéme ligne a la douziéme ligne saisir les informations dans le tableau
6) Ultiliser les bordures pour le quadrillage : pour cella sélectionner la plage AT :I110
et choisir routes les bordures par la suite sélectionner la plage AIO :FI12 et choisir
toutes les bordures

Programmation des calculs

7) Dans la cellule E4 utiliser la fonction Somme pour calcule le total de I'éleve
SIMALEU et faire la recopie pour calcules le total des autres éléves : =Somme (E4
:D4)

8) Dans la cellule F4 utiliser la fonction Moyenne pour calcule la moyenne de I'éléve

SIMALEU et faire la recopie pour calcules le total des autres éléves : =Moyenne (E4

:D4)
9) Dans la cellule G4 utiliser la fonction SI pour la mention de I'éleve SIMALEU et
faire la recopie pour la mention des autres éléves
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=SI(F4<7;"Faible";SI(F4<8,99;"Insuffisant";SI(F4<10;"Médiocre";SI(F4<12;"
Passable";SI(F4<14;"Assez-

Bien";SI(F4<16;"Bien";" Trés Bien"))))))

10) Dans la cellule G4 utiliser la fonction SI pour la décision de I'éléeve SIMALEU
et faire la  recopie pour la  décision des autres  éléves
=SI(F4<10;"Echouer";"Passer")

IT) Dans la celluleI4 utiliser la fonctionrang pour le rang de I'éléve SIMALEU et
faire la recopie pour le rang des autres éléves : =Rang(F4;$F$4:$F$10 ;)

12) Dans la cellule BIT utilisé la fonction Min pour la note minimale de maths et
faire la recopie pour les autres notes, total et moyenne
13) Dans la cellule BI2 utilisé la fonction Max pour la note maximale de maths ef
faire la recopie pour les autres notes, total et moyenne

14) Représenter graphiquement les moyenne en fonction des éléves.

15) Enregistrer votre travail et fermer Excel

A B c D E G G H I

1 RELEVE DE NOTES TRIMESTRE 2
2 CLASE 3M2

3 |Noms des Eléves |Maths |Frangais |[Info |Total Moyenne |Mention Décision Rang
4 |SIMALEU Marie 10 8 9

5 POUAKD Guy 14 13 18

6 |TCHOFFO Blaise 10 9 11

7 |[ETAME Vincent 7 10 12

8 |FUTKEU Carlos 3 12 T

9 [FONGANG Jean M 13 12 14

10 |BILON Chantal 11 5 10

11 Note Minimale

12 Note Maximale

Exercice 4

Reproduire le tableau ci-aprés dans la feuille 3 et programmer les calculs
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A B C D E F
POUAKO Guy Nere
Tel:676 899 043

Date: | 12/06/2016|client N° 105|Facture N° 101
Réf Désignation Quantite Prix Unitaire Total
i 001 Cahier 400P 7 850
& 002 Cahier 200P 3 600
f 003 Paquet de Stylo 2 3500
i 004 Paquet de réegle 1 1800
Total Brut
Taux Remise Remise
Net Commercial
Taux Escompte Escompte

Net Financier

Taux TVA 19,25%|TVA

Net a Payer

INB : Total=Quantité*Prix unitaire (utiliser la formule recopie pour calculer les
autres désignations)

Total Brut=Somme des totaux

R emise= Total Brut * Taux remise

Net Commercial= Total Brut — remise

Escompte =Net Commercial * Taux Escompte

Net Financier= Net Commercial - Escompte

TV A= Net Financier * Taux TVA

Net a Payer= Net Financier + TVA

. Groupe WhatsApp « Les grandprofs I‘slnfo »



6- Produire une feuille de calculs

sestcenent || REsolution d’un
. systeme d’équation

Comp_étences :

B Résoudre un systéme de deux équations a deux inconnues.

I. PROGRAMMER DANS UN TABLEUR LA RESOLUTION DU
SYSTEME DE DEUX EQUATIONS A DEUX INCONNUES

On désire programmer dans Excel la résolution automatique d'un systéme
de deux équations & deux inconnus dans R%

Considérons le systéme suivant :
ax+hy=c
dx +ey=f

La procédure de programmation de sarésolution automatique estla

suivante :

I. Mettre chaque élément dans sa cellule (voir tableau ci-dessous) qui nous donnera

une forme de représentation du systéme a résoudre.

A B C D E F G
1 a X b b — c
2 d X -+ e —
3 Deéterminant
4 X —
5y —

2. Réserver les cellules oti seront mises les solutions.
3. Insérer ensuite la formule de calcul du Déterminant dans B3, de x dans C4 et de

y dans CS.
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Det = a*e-db ——> A1*D2-A2*D1

* Pour x la formule est : =(c*e-f*b)/det ——> ((G1*D2)- (G2*D1))/B3 ;
* Pour y la formule est ;. = (a*f-d*c)/det —=>((A17G2)-(A2"G1))/B3
NB: la formule dépend de la position des éléments dans le tableau

%

(2 EXERCICES

Exercice 1

i~

Modifier ces formules au cas oti]'on voudrait considérer le fait que Det peut étre nul

Exercice 2

Pratique : Remplacer les variables a, b ,c d, e, f en résolvant les systémes suivants :

X+y=4 3x+y=4
3x+y=28 2x+ 3y =0

Exercice 3

Programmer dans Excel la résolution d'une équation du second degré ax2+bx+c=0.

106
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AP e DETERMINER LES BESOINS MATERIELS
7 ET LOGICIELS EN INFOGRAPHIE

& U.E 1 : Généralités sur I'infographie
& U.E 2 : Identifier les fichiers multimédias

QUE3: Montage audio/vidéo

I
N
F
(0
G
R
A
P
H
I
E
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LMITE

o Geénéeralites sur linfographie

Compétences :
& 1dentifier quelques domaines d’application de I'infographie ;

& Enumérer le matériel et les logiciels utilisés en infographie ;

Situation probléme :

Votre voisine au quartier est décédée des suites d'un accident de circulation
et ses enfants qui sont amis avec vous viennent vous consulter afin que vous les aidiez
a établir un programme des obséques. Ils vous apportent pour cela une photo de la
défunte et le programme proprement dit.

Questron I : De quelle maniére allez-vous récupérer la photo qui vous a été apportée
afin de I'introduire en machine ?

Question 2: Connaissez-vous d’autres outils qui peuvent vous permettre de faire un
travail similaire ?

Questron 3 : En supposant que la photo ne soit pas tres claire, vers quel logiciel vous

tournerez-vous pour améliorer la qualité de cette image ?

I. Les domaines d’application de I'infographie

- I 9> 33 OO0MZ2

Aujourd’hui I'infographie est utilisée pour produire une communication.

m

Cette communication peut étre textuelle, imagée ou autres. Par exemple, pour
reconnaitre un salon de coiffure ou un restaurant, il peut étre utile dessiner une
tondeuse ou jolie coiffure, un plat rempli de nourritures, etc.

On peut de ce fait dire que I'infographie, en tant que communication ou information
par I'image est utilisée dans plusieurs domaines : la médecine, I'éducation, le code de

la route, les églises, I'électronique, etc.

2. Vocabulaire de base
Dans sa définition la plus simple, I'infographie est I'information par I'image.
Mais il est trés réductif de sarréter A cette définition. Car I'infographie intégre des

éléments tels que les dessins et les images qui sont du domaine du graphisme, de
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méme que l'utilisation de l'outil informatique. On peut donc aussi dire que
I'infographie est le graphisme associé a I'utilisation de 'outil informatique.
L'infographe est le concepteur d'un objet d’infographie. Autrement dit ; cest celui
qui fait (ou pratique)l'infographie. On parfois abusivement d’infographiste.

vant ['avénement de ['outil informatique, on se contentait du dessin a la main. On
Avant 1 q

parlait alors de graphisme et celui qui pratiquait le graphisme était appelé graphiste.

3. Les outils utilisés en infographie

Deux types doutils sont généralement utilisés. D'une part les outils matériels

et d’autre part les outils logiciels.

3.1.Les outils matériels

Si nous revenons au cas de la photo desobséques a récupérer, I'outil premie
vers lequel nous allons nous tourner est le scanner. On parle d’outil de numérisation.
De maniére générale, tous les équipements qui permettent de convertir une image|
analogique ou alors un pan de la vie en outil numérique ou encore d’obtenir une
image est un outil d’acquisition d’image ou outil matériel de I'infographie. Outre le

scanner, on peut citer 'appareil photo numérique.

3.2.Les outils logiciels

N
F
(0
G
R
A
P
H

Par outil logiciel on entend toutes les applications susceptibles de traiter ou
d’améliorer la qualité d'une image. On peut citer : Adobe Photoshop, Paint Shop

Pro, Corel Draw, etc.

E2EXERCICES

Exercice I

Exercice 2

Exercice 3
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LMITE

D ENSEIGAE MENT Identifier les fichiers multimédias

-~
F

Compétences visées :

& Identifier les types d’image
& Décrire les caractéristiques d’une image (définition, résolution, taille)

& Citer quelques typesde format audio /Vidéo/image

Situation probléme :

Pour 'organisation de son mariage, votre grand frere vous confie la charge
de filmer toute la cérémonie de signature de I'acte d’état civil a la mairie. Au retour
vous copiez toutes ces images dans votre ordinateur pour un éventuel traitement. De
quel type d’'image sagit-il ? Existe-t-il d’autre type d'image différent de celui que

vous venez de copier dans votre ordinateur ?

INTRODUCTION

Le logiciel multimédia est un type de logiciel destiné & enregistrer et a
restituer les médias numériques (texte, son, image et vidéo). Ces médias sont stockés
dans un type de fichierappelé fichier multimédia. L'identification de ces fichiers fera

['objectif principal de cette legon.

- I 9> 33 OO0MZ2

m

[. LESTYPESD IMAGE

Une image est un fichier contenant un dessin, une photographie ou une
icone. Une image est un fichier binaire.  On distingue deux types d’images : les

images matricielles (ou images bitmap) et les images vectorielles.

I. Image matricielle (imagesbitmap)
Une image matricielle est décomposée en éléments de base appelés points.
Exemples : BMP, GIF, ILBM, JPEG (extension JPG), PCX, TIFF....
Les images bitmap sont divisées en plusieurs sous types:
B Les images 2D : elles sont représentées dans un plan (espace a deux dimensions)

B Les images 2D animées ou animations 2D
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B Les images 3D : elles sont représentées dans un espace a trois dimensions

B Les images 3D animées ou animations 3D
R emarque : rappelons-nous qu’une image bitmap est composée d'un ensemble de
points, En dimension 2 (2D) ces points sont appelés pixels. En dimension trois par

contre (3D) ces points sont des appelés voxels ou boxel.

2. Image vectorielle

Une image vectorielle est représentée par des formules géométriques utilisant

les mathématiques. Cela signifie qu'au lieu de mémoriser un ensemble de points
élémentaires comme c'est le cas pour les images matricielles, on stocke la succession

d'opérations conduisant au tracé.

Exemples : WMF, DXF,DWG

3. Différence entre une image matricielle et une image vectorielle
Il est possible d’appliquer des transformations géométriques (zoom,
étirement...) sur une image vectorielle, sans risque de perte de la qualité d'image,

Contrairement a une image matricielle.

I.LCARACTERISTIQUES D’'UNEIMAGE

Les images matricielles caractérisées par leur définition et leur résolutio

T 9> 3O0MZ2

Ces deux notions sont souvent utilisées comme synonymes.

I. Définition d’image

La définition d’une image est le nombre de point (ou pixels) que comporte
cette image numérique en largeur et en hauteur (le nombre de colonnes et nombre
de ligne).
Exemple : une image dont la définitionest 1600X1200 correspond a une image de
1600 pixelsenlargeur et 1200 pixelsen hauteur.
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2. Résolution d’image

La résolution d’une image est le nombre de pixels contenus dans cette image
par unité de longueur. La résolution définie la netteté et la qualité de I'image. Elle
sexprime souvent en ppp (point par pouce) ouen dpi (dots per inch).
Rappel : I pouce (ouinch)= 2,54 cm.

3. Taille de I'image sur disque

La taille d’'une image correspond a l'espace occupé par cette image sur le

disque dur. Elle s'exprimé généralement en Méga octet (MO).

[II.QUELQUES FORMATSDE FICHIER SON/VIDEO/IMAGE

Un fichier multimédia est un fichier qui peut utiliser ou piloter différents
médias simultanément (musique, son, image, vidéo). I existe plusieurs types de

fichiers multimédia :

1. Fichiers image : ils ont pour extension .bmp, .dib, .emf, gif, ]ﬁf, Jpe, Jpeg, Jpg
.png, .tif, .tiff, wmf, etc.

2. Fichiers Audio : Ilsont pour extension .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa,
.snd, .wav.wma, etc.

Un format (extension) son est un format de données utilisé en informatique

- I 9> 33 OO0MZ2

pour stocker dessons, (des voix, de la musique, etc.) sous forme numérique. La fagon

m

dont le son est compressé et stocké sappelle le codec (contraction de « codage-
décodage »), et cette fagon détermine la taille du fichier. I existe de nombreux types
de formats son.

B Formatsaudiosans compression

B Formatsaudio avec compression

3. Fichiers vidéo : Onleur reconnait par les extensions .asf, .avi, .mlv, .mp2, .mp2y,

.mpe, .mpeg, .mpg, .mva, .Wm, .wmv etc.

112
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CONCLUSION

Cette leconnous a servi de notion introductive a I'identification des fichiers
multimédia. Apres les types d’image, nous avons parcouru tour a tour les formats de
fichier image, audio, et vidéo. Nous compléterons cette partie dans la legon suivante

avec le montage audio-vidéo.

&R

o

E2 EXERCICES

Exercice I

%‘”’3

Définir : Image, Fichier multimédia.

N
F
(0
G
R
A
P
H

Citer deux types d’images que yous COnnaissez.
Etablir une différence entre ces deux typesd’image.

Donner quelques caractéristiques d’une image.

ok =

Quelle est la définition d’une image qui a 1800 pixelsen largeur et 1600 pixels

en hauteur ?

Groupe WhatsApp « Les grandprofs rslnfo »



7- Déterminer les besoins matériels et logiciels en infooraphie

restienes || Montage audio/vidéo

-]

Compétences visées :

& Compresser un fichier son/vidéo/image

& Faire un montage vidéo a partir de plusieurs images ou des scénes

Situation probléme :

Vous étes responsable d'un studio de montage photo. Aprés avoir filmé le
mariage civil de votre grand frére, ce dernier vous demande de lui faire un montage
vidéo a partir de ces photos. D’abord vous constatez que, mise ensemble, les photos
pésent plus que la capacité du support de stockage devant les conservées.

I. Comment allez-vous procédé pour réduire la taille de ces fichiers image ?

2. Proposez montage vidéo devant satisfaire votre grand frére.

INTRODUCTION

Parmi les médias numériques (texte, son, image et vidéo) existants, nous

allons nous intéresser au montage des images ou photosdans cette lecon a travers le

logicie]l Windows Movies Maker.

- I 9> 33 OO0MZ2

[. COMPRESSER UN FICHIER SON/VIDEO/IMAGE

1. Définition

m

La compression d’une image est une opération qui consiste a réduire la taille
des fichiers image tout en maintenant sa qualité 4 un niveau acceptable. On peut
effectuer cette opération en ligne tout comme il existe des logiciels approprié tel

JPEG Compression, Light Image Resizer, Caesium Image Compressor.......

2. Compresser unfichier image avec JPEGCompress

La procédure est la suivante :

B Etape I : Faire un double clic sur I'icone du logiciel PEGCompress
Etape 2 : Sélectionner les images dans votre appareil

B Etape 3 : Faite les glisser jusqu'a la zone de dépét de ces fichiers
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2K Etape 4 : Attendre la fin de la compression

& Etape § : Télécharger lesimages compresses séparément et comparer.

Etape 4
press ges JPEG EE|
1 Mode sesgie Mode sigle Mods sgle
Déposer un hcheer JPEG st fimage crdessous Digoser un Schier JPES s Mmage cidessous Dépram um ek 65 s fmann rsdaconus
| pour commences b convession pout commences 8 comveesion pou
g i . | Le fichier 09
3 eté envegi
= = = (3
@ Segle  Avercéd  C Personakeé Pacamabies * Segle " Peronsied r | o

image 171 - C\Progiam Fies hESIV. \image!_64480 pg

Etape 6 : Comparaison des fichiers avant et aprés la compression.

Avanft la compressior

Type du fichier : Fichier JPG (JPG)

S’ouvre avec : ==+ Paimt

Emplacement : C:\Users\Dawood“Desktop
Taille : 62.2 Ko {62 713 octets)

Sur disque - 64.0 Ko {65 536 octets)

Apres la compressior:

N
F
(0
G
R
A
P
H

Type du fichier : Fichier JPG (jpg)

S’ouvre avec : ==t Paimt

Emplacement : C\Users " Dawood Desktop
Taille : 23.3 Ko (23 S59 octets)
Sur disque : 24 0 Ko {24 576 octets)

II. FAIRE UN MONTAGE VIDEO A PARTIR DE PLUSIEURS
IMAGES OU DES SCENES
I. Définition
Le montage vidéo est une opération qui consiste a sé¢lectionner des images
enregistrées sur un support électronique, a la différence d'un film photographique et

a les assembler en une suite cohérente ou d’expression artistique. Ainsi pour faire un
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montage vidéo, on commence par acquérir les images et cela sappelle la

numérisation.

2. La numérisation
Numériser une image, consiste a la transformer en fichier numérique. Une
image numérisée peut étre :

B Stockée indéfiniment sans étre altérée,

Dupliquée a I'identique autant de fois que 'on veut,

B Modifiée, étre imprimée, étre envoyée a distance sur un réseau.

De maniére générale,la numérisation d'une image se faita I'aide d'un scanner.

Une image numérisée est propice a de multiples traitements, ce qui en fait I'intérét.
La procédure de numérisation d'une image est la suivante :

B Placer I'image & numériser sur la vitrine du scanner

Lancer le processus de numérisation

B Définir les paramétres de numérisation (résolution, couleur, taille...)

Déclencher la numérisation en cliquant sur le bouton prévu a cet effet
Dans la fenétre qui saffiche, donner le nom du fichier et choisir le format

de fichier ainsi que son emplacement, puis valider ['enregistrement.
q p p g

3. Montage d’images
a) Réaliser un montage de photos

- I 9> 33 OO0MZ2

Ilexiste plusieurs typesde logiciel pouvant permettre le montage des photos

On peut citer entre autre, Windows Movie Maker, Photorécit 3, etc. La procédure

m

de montage de photosest presque identique pour tous ces logiciels.

Etape I : Créer un dossier de travail son ordinateur j( Dossier dans lequel on
déposera tous les fichiers dont on aura besoin pourle montage).

Etape 2 : Ouvrir / lancer Windows Movie Maker par un double clic sur I'icone ci-

contre.
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B
$ m Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage
N
Coller ¢ [-ﬂ =

|
Presse-papiers Ajouter Montages automatiques Montage Partager

Mon film - Movie Maker

<1

o

Etape 3: Cliquez sur Importer des photos pour travailler sur une vidéo déja stockéd
dans le dossier de travail « Montage ».

N - Movie Maker out

T 9> 3O0MZ2

Etape 4 : Enutilisant I'explorateur, se déplacer dans les dossiers et double-cliquer
sur I'image a importer puis cliquer sur Importer. Au cas ot I'on veut importe

plusieurs images, on sélectionne d’abord une image, puis on effectue la combinaison|

[CRTL+A] et on clique sur Importer.
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reau dossier = v [ 9
A A
!
I |
-~
WATER FALL 16 1011302 1011303
DECEMBRE 2015

o mmmm
o
? o o

om du fichier : 14,jpg v| | Vidéos et photos v

Quvrir Annuler

tape 5 : Le placement des images dans le banc de montage.
On sélectionne d’abord une image, puis on effectue un [CTRL+ A], et 'on

olisse la totalité de la collection dans le banc de montage.
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I

Fichier Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage Edition
===
Vidéo par webcam As| Titre -
a2 = S T — | 4 X
B —1  Enregistrer une narration ~ [iZ]] Légende — -
Coller Ajouter des vidéos Ajouter de la = h— Ez\ =| | =
et des photos musique ~ [ Instantané 45| Générique ~ =] |-
Presse-papiers Ajouter Montages automatiques Montage
Nouvcau Zossicr =] - m @
- — ‘EJ - |
WATER FALL 16 101132 1017303
SECIMBRE 2615 b
i ==
121_1304 101,133 101 305

E tape 6: thr:zge
Toujours dans le menu « Accueil », choisir la commande "Ajouter un Titre
". Un nouveau menu apparait et propose une zone de saisie de texte dans laquelle

vous allez saisir le titre de votre projet
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B | @ ® ¢ < | janvier1, 2008 - Movie Maker Outils vidéo  Outils texte - o
Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage Edition Format
=" o 7l A
i Cambria ~|30 ~| A4 Tansparence — = 5 F| [ @ &
a iJ|000s % = = -
Coller G[Z|A- A s = = L | [ o | o || =

¥ 7,00 -

Presse-papiers Police Paragraphe Ajuster Effets

Cours Classe de Seconde:

Montage Audio-Vidéo

b) Insérer les effets sonores sur un montage de photo

De la méme maniére qu'on importe les photosdans un logiciel multimédia,

on peut également importer les effets sonores (son oumusique) a travers la fonctio
« Importer musique » ou « ajouter la musique ». On peut aussi enregistrer sa VOix

en sélectionnant I'outil prévu dans le logiciel a cet effet.

Etape 7 : Ajout des effets

Pour ajouter des effets dans un montage il faut sélectionner le clip dans votre

T 9> X360 mMZ2Z2

ordinateur & partir du menu accueil puis dans I'option « Ajouter de la musique »
On obtient la fenétre suivante.
Dans la liste des options qui saffiche, vous avez la possibilité d'intégrer les musiques

en ligne en téléchargeant les sites prévus a cet effet.
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B | @9 ¢ = | janvier1, 2008 - Movie Maker Outils vidéo ~ Outils audio
Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage Edition Options

[f &8 @ ax i B
Ee) J)':i B -k - 6 ¢ @“ L
Coller S e _ Enregistrer Se

Trouver de nouveaux morceaux de musique en ligne T lefilm~ connecter

Presse-papiers =§5 AudioMicro _ Partager

[

Wl Free Music Archive

-

Ajouter de la musique a partir du PC
J Ajouter de la musique...

Jg, Ajouter de la musique au point actuel..,

tape 8 : Sauvegarde du montage
Cliquer tout simplement sur I'onglet Fichier « enregistrer le projet » ou «

enregistrer le projet sous».

N
F
(o)
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B | @ = ¢ < | janvier1, 2008 - Movie Maker Outils vidéo  Outils audio

hier Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage Edition Options

Nouveau projet

e Fractionner Outil Découper
11,52 =t Définir le
Quvrir un projet

Ajuster Montage

i

N
]
.
Q Enregistrer le projet
ﬁ' Enregistrer le projet sous
% Publier le film >

E; Enregistrer le film >

Importer a partir d'un appareil
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CONCLUSION

Nous retiendrons a la fin de cette lecon qu'Un logiciel multimédia est un
logiciel destiné & enregistrer et a restituer les médias numériques. I1 existe plusieurs
typesde fichiers multimédia. Chaque type de fichier est caractérisé par son extension.
Grace a certains logiciels multimédias, on peut faire simplement des montages de

photosen insérant plusieurs types d’effets.

—\ o= e G
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Ex ercice 1

I. Citez deux appareilsa partir desquels on peut acquérir une image dans]'ordinateur,
2. A quoi consiste la numérisation d’une image.

3. Effectuez un montage en utilisant le logiciel Windows Movie Maker. (TP)
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o UTILISER LES RESEAUX SOCIAUX

IMAPPRENTISSAGE

3 DE FACON RESPONSABLE

& U.E 1 : Recherche et correspondance sur internet
& U.E 2 : Usages des réseaux sociaux

@T U.E 3 : Notion de groupe sur les réseaux sociaux :

cas de WhatsApp
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sestcener || REcherche et correspondance
| sur internet

Compétences :

Situation probléme

Votre Enseignant d’informatique vous donne un exercice qui consiste
chercher une information sur Internet et envoyer par mail. On considére que voug

n'avez pas de compte de messagerie. Comment allez-vous procéder ?

I. CORRESPONDANCEEN LIGNE

Création d’un compte de messagerie

La structure d’une adresse e-mail est : utilisateur(@serveur.domaine

Exemple: comptepour@gmaﬂ.com.

Le procédé de création d'une adresse électronique est simple. On peut suivre
les étapes ci-aprés:
Se connecter a un serveur de messagerie en tapant l'adresse du serveur dans la
barre d'adresse du navigateur.
B Demander une Inscription en cliquant sur le lien prévu a cet effet.
Remplir le formulaire d'inscription. Veillez a bien lire les conditions
d'utilisation. Cliquez sur J'accepte (sil vous est proposé) et si vous étes d'accord avec
les conditions d'utilisation.

& Valider la demande d’inscription pour I'acquisition d'une boite électronique

Uttilisation d’un compte de messagerie
Dans une boite mail, on peut effectuer plusieurs opérations : lire, écrire,

répondre, transférer, supprimer un mail.
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i. Lire unmail

Les mails qu'on regoit sont généralement stockés dans un dossier appelé
Boite de réception. Pour lire un message, il faut ouvrir ce dossier en double -cliquant
sur le bouton qui porte son nom. Cette action permet de dérouler la liste des mails

regus.

ii. Ecrire un mail

Pour écrire un mail, cliqué sur le lien « Nouveau message » et remplir les

informations suivantes :

B Dans la zone « A », écrire ladresse du destinataire :

Dans la zone « Cc » écrire les autres adresses qui vont aussi recevoir le message.
(Optionnel)

& Dans la zone « Objet » écrire la raison d’étre du mail ;

Dans la zone de texte écrire le message.

B Si nécessaire, cliquez sur le bouton "Piéces jointe" pour charger des fichiers

qui seront envoyés avec le message.

B Une fois la saisie terminée, cliquer sur « envoyer » pour envoyer le message.
INB : Certains serveurs de messagerie proposent des mises en forme des textes

(Couleur et taille de la police....)

ii.R épondre 3 un mail
Apreés lalecture d'un mail, il est possible d’y répondre en cliquant sur le lien

« répondre », saisir la réponse et envoyer.

II. RECHERCHE SUR INTERNET
Moteur de recherche

Un moteur de recherche est une application permettant de retrouver des
ressources web (pages web, forums Usenet, images, vidéo, fichiers, etc.) associées a
des mots quelconques. Exemple : Google ; Yahoo et Baidu, Bing.

Un moteur de recherche dispose d’'une interface avec une zone de recherche

qui permet de lancer la recherche d’informations sur le web a partir d’'un mot clé.
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Processus de recherche
La recherche classique se fait en utilisant le principe de navigation avec le
moteur de recherche.
Les étapes de recherche sont les suivantes :
B Démarrer le moteur de recherche ;

Saisir dans la barre de recherche du moteur, le théme a rechercher ;

B Lancer la recherche par le bouton de recherche.

Organisation de la recherche

Lorsqu'on effectue une recherche cest dans le but de retrouver Ies
documents importants. Une fois le document trouvé, il faut soit faire le marquagg
des pages ou télécharger ces pages.

Le marquage de page ou signet permet d’enregistrer un site intéressan
comme favoris.

Le téléchargement est le fait d’entegistrer les ressources internet sur le
support de stockage local.
Les fichiers téléchargés sont automatiquement enregistrés dans le dossier

« T éléchargements »
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LMITE

e || USQAZGE des réseaux sociaux

-~
F

Compétences visées :

B Définir un réseau social
B Identifier l'utilité des réseaux sociaux
B Identifier les risques liés a la communication en ligne

B Classifier les réseaux sociaux

Situation probléme :

Lasession 2019 du BEPC a connu trop de troubles dus d’'une part aux relais
des fausses informations. Certains candidats ont envahi les centres d’examens
estimant que I'épreuve de mathématiques aurait été annulée.

e Dot provenaient ces fausses informations ?

e Comment éviter de diffuser ce genre d'informations ?

I. DEFINITION

Un réseausocial est un groupe de personnes et d’organisations reliées entre
elles par des échanges sociaux qu'elles entretiennent.

Ainsi, le principe d'un réseau social est de retrouver des personnes qu'on
connait, qui a leur tour, vous permettront de rentrer en contact avec d'autres

personnes. De fil en aiguille, le réseau peut tres vite devenir considérable.

II. FONCTIONNALITES DESRESEAUX SOCIAUX

On peut relever plusieurs fonctions de ses outils qui sappliquent plus ou
moins bien selon chaque service :
B Le partage de contenus d’une tierce personne, qu'il sagisse de vidéos ou de
photos;
8 Le partage de Productions personnelles (photos, courtes vidéos, blagues,
émotions et sentiments, etc.);

& Desinteractions simples en direct ou en différé,

126
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& Des fonctions de messagerie de groupe permettant facilement d’échanger a
plusieurs ;
Une fagon de se représenter vis-a-vis des autres, plus ou moins publiquement,

par le biais du profil,

III. CLASSIFICATION DES RESEAUX SOCIAUX

On distingue plusieurs types de réseaux sociaux :

B Les réseaux sociaux professionnels (recherche d’emploi, travail): Linkedin,
Viadeo, Plaxo, Xing, etc.

B Les réseaux sociaux de messagerie : Messenger, Whatsapp, Wechat, Skype,
Google Hangouts, Google meet, Viber, telegram, Nimbuzz, etc

Les réseaux sociaux de partage de photos : Instagram, Flickr, Google Photos
Snapchat, etc.

B Lesréseaux sociaux des vidéos: You tube, Daily motion, Vimeo ;

Les réseaux sociaux de musiques : Spotify, Deezer, Apple Music, musicMe,
Mixcloud,...

B LesRéseauxsociaux de questions/ reponses: Quora,

La figure suivante présente les icones de quelques réseaux sociaux

“ 9 ’ metry @B@

Facebook  WhatsApp Twitter Usenet Instagram Myspace Google+

IV.AVANTAGES ET INCONVENIENTS DES RESEAUX SOCIAUX

H Apports et intéréts des réseaux so ciaux

I faut dire que les réseaux sociaux jouent un rdle important dans la vie
quotidienne et voici quelques atouts :
B Ils facilitent les communications,
Ils facilitent les échanges des contenus (images, vidéos ...) : En un temps trés
réduit, une vidéo peut fairele tour dumonde.
B I permettent notamment de garder un lien avec des personnes qui sont
éloignées,

B Permettent de se regrouper par affinité sur divers sujets,

$,
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E Les dangers et risques sur les réseaux sociaux
Les réseaux sociaux présentent plusieurs dangers dont il convient de

mentionner :

& Un risque de surveillance privée abusive.

B Des vecteurs de désinformation ou de déstabilisation (fausses informations

mensongeres et dangereuses)

21 L'usurpation d’identité ;

]

& Harcélement en ligne ;

B Narcissisme : recherche d’attention et surexposition de soi ;

& Abusde la liberté d’expression (I'injure, la diffamation, les provocations a

commettre un délit ou les incitations a la haine);

B Addiction numérique (dépendance)

B Perte de temps et de concentration

Hamegonnage ou phishing est une technique utilisée par des fraudeurs pour
obtenir des renseignements personnels dans le but de perpétrer une usurpation
d'identité.

V. USAGE RAISONNEDESRESEAUX SOCIAUX

Afin d’éviter certains désagréments causés par les réseaux sociaux, de bonnes

attitudes doivent étre adopté face aux informations et face aux utilisateurs

Face aux informations :
E Ne pas publier une information sans avoir vérifier la véracité de celle-ci Ainsi,
toute information provenant d'une source doit étre vérifiée. Si celle-ci s'avére vrai,
alors elle doit étre publiée en mentionnant la source.

B Ne pas publier les informations qui heurtent la sensibilité des autres. Les
contenus choquants (les cadavres), les images et/ ou vidéos intiment, les messages

incitant la révolte ne doivent pas étre publiés.

Faces aux utilisateurs :

B Se méfier légitimement, méme de ses amis.

B Certains utilisateurs mal intentionnés peuvent usurper I'identité de vos amis

pour soutirer des informations vous concernant.

&
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21 N’accepter I'amitié qu'avec des utilisateurs qui sont de bonnes moralités.
B L’amitié avec des personnes de moralité douteuses peut vous exposer a des

poursuites judiciaires.

Exercice : Télécharger six icones des réseaux sociaux de votre choix et envoyer a

l'adresse suivante : comptepoureleve@gmail.com

—\ GE R G = = Y FERE
C® EXERCICES

Exercice 1

Télécharger six icones des réseaux sociaux de votre choix et envovyer a I'adresse
g y

suivante : comptepoureleve(@gmail.com

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »
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8- Utiliser les réseaux sociaux de facon responsable

sestewnen || NOtion de groupe sur les réseaux
> sociaux : cas de WhatsApp

Ve . Ve
Compétences visées :
EIS Décrire la notion de groupe dans un réseau social
Elb Créer et administrer un groupe dans un réseau social

Elh Partager les fichiers dans un groupe

Situation probléme

Le professeur titulaire de la classe de seconde C souhaite partager les
informations et les fichiers concernant sa classe et les éléves avec les parents a partir
de son Smartphone. Et il ne veut pas que ce soit individuel.

Qu'es ce que vous pouvez lui suggérer ?

I. NOTION DE GROUPE

Un groupe est une entité qui sert a rassembler les personnes autour d'un
théme, un sujet ou des préoccupations communes

Le groupe peut comprendre les membres de la famille, une communauté, les
collégues de professions. ..

Les plates formes permettant de créer des groupes sont : WhatsApp,
Facebook, Linkedin, Télégram. ..

II. CREATIOND’'UN GROUPE WHATSAPP

Pour créer un groupe de discussion dans WhatsApp:
B Ouvrez I'application avec votre Smartphone
B Allezdans le menu en cliquant sur les trois points verticaux comme le présente

la figure suivante :
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Moo ® %il.al m 17:00

WhatsApp }@
cliquer sur les trois points verticaux suivants

(@ Dbisc.@) STATUTe  APPELS

#0213 SUPERMARKET ONLIN... 1659
M@ +23778391169: @mph.. (32)

s &' Enseign-info-National 1656
"y ¥ +237677468790: Fé.. i} D

21 Appuyez sur le bouton Nouveau Groupe.

® Hila = 17:23

WhatsApp (_ﬁ_ouveau groupe )

(3 Dbisc. @ Nouvelle diffusion

WhatsApp Web

Messages importants

Parameétres

Groupe WhatsApp « Les grandprofs

&
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Sélectionnez les noms des personnes que vous souhaitez ajouter au groupe

puis appuyez sur Suivant. Vous pouvez ajouter jusqua 256 participants! Tres

pratique par exemple POLII‘ discuter avec tous vos petits—enfants en méme temps.

@ ?El il = 16:58

Nouv. groupe Q

4 sur 256 sélectionnés

o Wo "o

2376 797Z... Achine Achille Anme

& Donnez un théme général au groupe, vous pouvez méme ajouter une photo

d’illustration.

s ® il a1 = 17:24

Cliquerici pour
Nouv. groupe ; P

ajouter une photo
Ajoutez un sujet

Tapez sujet du group... j @

Veuillez donner un sujet au groupe et
éventuellement, une icéne de groupe

2N Cliquez enfin sur Créer, la discussion est ouverte, vos invités seront prévenus

directement par I'application.

1. ADMINISTRER UN GROUPE WHATSAPP

Un administrateur est responsable de la gestion d'un groupe.Ila de ce fait
plus de priviléges qu'un utilisateur simple. Quelques fonctions d’'un administrateur

de groupe WhatsApp
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Inviter A rejoindre
Si vous étes 1'admin d'un groupe, vous pouvez inviter des gens a rejoindre

votre groupe en partageant un lien avec eux. Pour partager un lien d'invitationa un
groupe :

& Allez dans le groupe WhatsApp, puis appuyez sur le sujet du groupe.

2N Appuyez sur Inviter via un lien.

Sélectionnez Envoyer le lien via WhatsApp, Copier le lien ou Partager le lien
via une autre application.
Remarque : tout utilisateur de WhatsApp avec qui vous partagez ce lien peut
rejoindre le groupe, n'utilisez cette fonctionnalité qu'avec des personnes de
confiance. Il est possible qu'une personne transfére ce lien a d'autres personnes. Si
c'est le cas, ces personnes peuvent aussi intégrer le groupe. Et dans ce cas, 'admin du

groupe n'aura pas a les approuver avant qu'elles intégrent le groupe.

Retirer des participants du groupe
Allez dans le groupe dans WhatsApp.
21 Cliquez sur le sujet du groupe. Autrement, cliquez sur Menu (ou) en haut a

droite de 1'écran.

& cliquer sur le nom du participant que vous souhaitez retirer

21 Appuyez sur retirer du groupe

Définir le réglement intérieur dans le groupe pour éviter la diffusion des

informations hors du sujet du groupe

IV. QUELQUES FONCTIONNALITES INCONTOURNABLES POUR LE
BON USAGE DU GROUPE WHATSAPP
B Vous pouvez suspendre les notifications d’un groupe

Comment faire ? Dans votre conversation, appuyez sur le nom du groupe.
Allez dans "Silence" et définissez la durée.
B Vous pouvez savoir qui a lu votre message et 3 quelle heure...

Comment faire ? Dans la conversation, glissez votre message de la droite vers

la gauche de votre écran. Une fenétre va apparaitre avec I'heure et la date pour ceux

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »
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qui I'ont lu et ceux qui 'ont juste regu sans en avoir pris connaissance. Pour un seul
destinataire, cela vous indiquera I'heure a laquelle le message a été distribué, puis lu.
Halte aux photos compromettantes dans son Smartphone

Comment faire ? Allez dans les réglages de I'application puis dans "Disc."
et désactivez la case "Enregistrer dans la pellicule". Vous pouvez choisir de le faire
par discussion en cliquant sur le nom de la conversation puis dans "Enregistrer les
médias dans la pellicule"

Donnezdustylea vos messages

Comment faire 2 Avant d’envoyer votre message, pour le mettre en gras,
encadrez le mot ou la phrase avec des *. Pour qu'il apparaisse en italique, il suffit de

I'encadrer avec des _. Pour qu'il soit barré, un ~ au début et a la fin du passage suffit.

V.PARTAGER DES FICHIERS DANS UN GROUPE

On procéde de la méme mani¢re comme lors du partage des fichiers dans
une discussion simple

. Ouvrez une discussion.

. Appuyez sur ]oindre.%

. Choisissez ce que vous souhaitez envoyer :
Choisissez Do cumeno pour sélectionner un document de votre téléphone.
B Choisissez Caméra, pour prendre une photo avec votre caméra.

B Choisissez Galeriea pour sélectionner une photo ouvidéo existante a partir
de votre téléphone. Vous pouvez maintenir appuyée une image pour pouvoir

sélectionner plusieurs images.

")

B Choisisez Audio pour envoyer un fichier audio existant depuis votre

téléphone.

")

B Choisissez LocalisatiorQ pour envoyer votre localisation ou lieu a

proximité.

")

B Choisissez Contacg pour envoyer les informations d'un contact
sauvegardé dans le carnet d'adresses de votre téléphone via WhatsApp.
4. Vous pouvez aussi ajouter des légendes aux photos et vidéos. Faites défiler les

photoset/ou vidéos pour ajouter une légende a chacune d'entre elles.
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S. Appuyez sur Envoyero .

R emarque : la taille maximale autorisée pour I'envoi d'un document est de 100 Mo.
Afin de pouvoir envoyer un document depuis WhatsApp, le document doit étre
enregistré localement dans votre téléphone. Lorsque vous téléchargez un document,
il sera automatiquement enregistré dans le dossier Documents de WhatsApp :
WhatsApp /Media/ WhatsApp Documents, auquel vous pouvez accéder avec une

application d'explorateur de fichiers.

Par rangée, créez un groupe dont le nom respecte le format suivant :

Exercice I

R angéeNuméroDeR angéeSecondeC exemple Rangée2SecondeC. Ajouter le pro
d'informatique, saisir et partager dans le groupe une legon de votre choix vue en

classe.
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VAP I': :.LIIEL‘&WL EXECUTER
9 DES ALGORITHMES

&Y U.E 1 : Notions de base algorithmique

& U.E 2 : EBcriture et exécution d’un algorithme
Y U.E 3 : Les structures de contrdle

& U.E4:Traduireun algorithme en langage C

I Mm-S COoOomXxXm

Situation probléme
Tout éléve apprend a additionner deux nombres entiers positifs en classe primaire.

w

Pour calculer la sommede 127 et 35, il apprend a « poser » I'addition, en plaganten colonnes
les chiffres des deux nombres, les unités du second sous les unités du premier, les dizaines
du second sous les dizaines du premier, etc. Ceci fait, il utilise un répertoire de connaissances
acquises préalablement, pour additionner les deux nombres chiffre a chiffre. I doit donc
savoir que 7+5 font 12, 2+3 font S, etc. Il apprend aussi a reporter la retenue lorsque
I'addition de deux chiffres donne une somme supérieure a 9. Il est aussi possible de détailler
les étapes du calcul de la fagon suivante :

L. poser 127 ;

2. poser 35 sous 127, avec 5 sous 7, 3 sous 2 ;

wvmZI-A4A—-—300r>

3. additionner 7 et S qui font 12 : poser 2 pour les unités du résultat et I de retenue pour les dizaines
4. additionner 2 et 3 qui font 5 pour les dizaines et augmenter le résultat de la retenue précédente :
poser 6 ;

5. additionner les centaines 1 20 : poser I ;

6. le résultat est 162.

Consignes:

Quels sont d’aprés vous les principales parties de cette situation ?
Comment appelle-t-on la démarche utiliser et expliquer cette démarche?
Pour prendre en compte toute les possibilités on utilise certaines structures de quelles structures s'agit

telles> Comment va-t-on procéder pour transmettre notre démarche a un ordinateur ?

136

FsInfo »

Groupe WhatsApp « Les grandprofs



9- Exécuter des aloorithmes

LMITE

vesucenen: || NOtiONS de base algorithmique
]

Compétences visées
& Enoncer les étapes de résolution d'un probléme
& Identifier et déclarer les variables et les constantes

& Maitriser la structure de base d"un algorithme

I. CONCEPTSALGORITHMIQUES

I. Définitions des termes

Un algorithme est une suite finie et ordonnée d’opérations élémentaires don
I'exécution pas a pas permet de résolution un probléme;

Un programme est une suite d'instruction permettant de réaliser une o
plusieurs taches afin de résoudre un probléme.

L’algorithmique est la science qui étudie les algorithmes.

2. Différentes étapes de résolution d'un probléme
Un probléme, dans son acceptationle plus courant, est une situation dang
laquelle un obstacle empéche de progresser, d’avancer ou de réaliser ce que I'o
voulait faire.
Une classe de problémes est un ensemble de problémes de méme nature o

qui se rattache a une méme chose.

wmITA4-300rF >

La résolution de problémes a travers une démarche analytique rigoureuse et
méthodique, elle peut se résumer essentiellement en S points a savoir:
B Ladéfinitiondu probléme identifié en précisant les résultats attendus (les sorties)
L’identification des actions (ou traitements) a effectuer pour atteindre ces
résultats
Le recensement des données (ou entrées) nécessaires a la réalisation des
traitements,
B La description de I'enchainement rigoureux des différentes étapes du traitement
a effectuer pour atteindre les résultats escomptés (I'algorithme).

B Le test: Consiste a vérifier si le programme fonctionne bien ou pas.
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IL. NOTIONSDE VARIABLESET DE CONSTANTES
I. Lesvariables

Une variable est un objet pouvant prendre différentes valeurs tout au long
de l'exécution d'un algorithme. Elle est caractérisée par trois éléments: son
identificateur (nom), son type et son contenu.
Pour déclarer une variable, on utilise le mot clé VAR suivi du nom et du type dela

variable. La syntaxe est la suivante :

VAR Nom_de_La_Variable : Type_de_la_Variable

Exemple : Déclaration d’une variable A de type entier.
VAR A : Entier
es principaux types d'objet sont les suivants :

I Mm-S COoOomXxXm

Nom du Type Exemples de valeur
Entier (Ensemble des valeurs de Z) 1;128;15889;-89
Réel (Ensemble des valeurs de R) 12;10,25; -58,30

Caractéres  (Ensemble  constitué des | a’; ‘'T"; =" ; '#
lettres, des chiffres et des caractéres

w

spéciaux)

Chaines de  caractéres  (suite  ou | "Pascal" ; "Léopold2"
enchainement de plusieurs caractéres)

Booléens Vrai, Faux, O, 1

2. Les constantes

wvmZI-A4A—-—300r>

Une constante est un objet ayant une valeur fixe tout au long de I'exécution
d’un algorithme. En d’autres termes sa valeur ne change pas. Elle est caractérisée par
deux éléments : son nom (identificateur) et sa valeur.

Tous les objets qui sont utilisés dans un algorithme doivent au préalable étre
déclarés avant toute manipulation (dans la partie déclarative de 'algorithme). La
déclaration d'un objet est un procédé qui consiste a préciser les caractéristiques de
chaque objet utilisé dans un algorithme. Elle tient compte de trois (03) éléments : la
nature de I'objet, son nom et son type.

Pour déclarer une constante, on utilise le mot clé CONST suivi du nom et

de la valeur de la constante
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CONST Nom_de_la_Constante=Valeur_de_la_Constante

Exemple : Déclaration d'une constante P1=3,14
CONST PI=3,14

II. STRUCTURE DE BASE D'UN ALGORITHME

Un algorithme comprend essentiellement 3 parties : I'en-téte ; la partie

déclarative (déclaration des objets, des procédures et des fonctions) et le corps de

I'algorithme.
B L’entéte:
Permet tout simplement d’identifier I'algorithme. L'algorithme peut prendre
n'importe quel nom.
B Lapartie déclarative:

Permet de déclarer tous les objets a utiliser dans le corps de I'algorithme

Im-4COmMmXm

o

variable, constante, structure, fonction, procédure.

»w m

B Le cotps deI'algorithme:
Compris entre les mots “début” et “fin” contient les instructions, les
P

délimiteurs, les opérations de traitements et les commentaires.

A
L
G
(0}
R
|
T
H
M
E
S
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?

‘_g‘!‘ EX QME@E@

Exercice 1

d

I- Détinir les mots suivants : Programme, algorithme, algorithmique
2- Quelles sont les différentes étapes de résolution d'un probléme ?

3- Donner les différentes parties d'un algorithme

Exercice 2

I. Pour chaque liste de valeurs suivante, identifiez le type de donnée correspondant.
Liste des valeurs

-2;3,3;9

'N'; '+ "2

7 ;8 ;108

"VRAI" ; "EFAUX"

VRAI ; FAUX

I Mm-S COoOomXxXm

wmoO

2. On souhaite créer un objet pour stocker chacune des valeurs suivantes :
- La température en degré Celsius de leau
- Le poids en kilogramme d'un individu

- L'Age en année d'un éleve

WmZIA4—-m00CFD>

- Le nom d’un parent d’éléve

-La réponse a une réponse binaire

140
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LMITE

remeenew || ECriture et exécution d’un algorithme

-~
F

Compétences visées

& Utiliser les instructions simples

& Exécuterun algorithme simple

I. LESINSTRUCTIONS SIMPLES

Les instructions sont les ordres de traitement respectant les actions simples

dans I'exécution d'un algorithme.

I. Instruction d’affectation
Elle consiste a attribuer une valeur a une variable. On utilise le symbole
qui signifie égal (=) en mathématiques.

Exemple: a<—2

2. Instruction de lecture au clavier
Cest une instruction d’entrée qui consiste & introduire une donnée a parti
des sources d’entrée (clavier, souris, crayon optique, ...). Elle permet d’affecter a un

objet en mémoire une valeur de méme type que I'objet. Elles'utilise par les mots "lirg

(", "satsir ()", "ReadIn()". Sa syntaxe est Saisir (a).

wvmE8IT 4A—-J 0O D>

3. Instruction d'écriture ou d'affichage i I'écran
Clest une instruction de sortie qui consiste a écrire une donnée sur un
périphérique de sortie tel que I'écran ou I'imprimante. Elle se réduit au verbes:

"afficher ()"; "ecrire ()""; "writeln ()". Sa syntaxe est: Ecrire ("entrer la valeur de a");

4. Instructions d'incrémentation/ décrémentation

Elles se rencontrent dans les boucles.

B Lincrémentation peut étre assimilé a un compteur qui a chaque cyde augmente
d'une unité (I);

La décrémentation est la diminution d'une unité a chaque cycle.
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B Pour ce faire onutilise les variables du compteur (i ouj).

2 Syntaxes: 1¢<— 1+ 1;j«—j-1

II. EXECUTION D'UN ALGORITHME
I. Bcriture d'un algorithme simple

Ecrire un algorithme permettant de calculer I'aire d'un cercle
Les objetsa déclarer entrée et sortie: Rayon (R), pi(3,14),
Opérateur a utiliser: multiplication (¥)
Algorithme Airecercle
Var R, A: réel;
Const Pi«—3.14;
Début
Ecrire (“entrer la valeur du rayon™);
Lire (R);
A «—R*R*Pi;
Ecrire (A);

I Mm-S COoOomXxXm

m O

S

Fin

2. Exécution d'un algorithme simple
Soit I'algorithme suivant :

Algorithme : Mystere

Variable Entier: x, u, y ;

WmZIA4—-m00CFD>

yu¥x;
Afticher (y);
Fin

Quelles sont les valeurs en sortie de I'algorithme pour x=5?x=10?
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o

CPEXERCICES

Exercice 1

I- Donner le type des données et la valeur de chacune des expressions suivantes:
(a) 4<=2;(b) (7+3)Div2
2- pour x=32 et y=36. Quelle est la valeur de x<y?

Exercice 2

1- Déterminer le nombre d’instruction de l’algorithme mystere

2- Soit le corps de I'algorithme suivant :

Algorithme : valeur
Var: A, B, C, D : réel ;

Débuc :
A&3;
C&4;
B&A+2%5;
D<A*B+C;
A&ED;

Ein

Quelles seront les contenus des variables A, B, C, D apres exécution de cette

Im-4COmMmXm

o

E
S

algorithme ?

wvmESITA4—-P00O0rF>

<
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LMITE

rescenent || | @S Structures de contréle

)

-]

Compétences visées

& 1dentifier les structures de contrdle
& Utiliser les structures alternatives
<2 Construire un organigramme

& Ecrire un algorithme permettant de résoudre des problémes mathématiques

et physiques dela 2nd C

INTRODUCTION

Le corps d'un algorithme est constitué des instructions qui sexécutent les
unes aprés les autres (structure séquentielle). Dans cet unité d’enseignement il sera

question d’aborder les différentes structures de contrdles.

w

[- IDENTIFIER LES STRUCTURES DE CONTROLES

I- Les structures répétitives

Une structure répétitive (itérationou boucle) est une séquence d'instructions
destinée a s'exécuter plusieurs fois. On distingue deux types d’itérations:

B itérative compléte (boucle pour)

itérations 3 condition d’arrét (boucle tant que et la boucle répéter).

wvmZI-A4A—-—300r>

— ~. ¢ Boucle tant que
/ Traitement ©
I exécuté au moins |

N une fois ?
/Nombre \ pon \ / D

d'itérations |

\ connu ‘?/'

Boucle répéter

Boucle pour
(I) Laboucle pour

* S'utilise lorsque le nombre d’itération a exécuter est bien connu.

* Sa syntaxe est Pour (compteur)<«—initial au final faire.
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(2) Laboucle Tant que
* S'utilise lorsqu’aucun traitement ne sexécute avant la condition (le test) et le
nombre d'itérationn'est pas connu.

* Sasyntaxe est: tant que <condition> faire (instruction)

(3) Laboucle Répéter
* Est une structure dans laquelle le traitement est exécuté une fois avant le test et le
nombre d’itération n'est pas connu.

* Syntaxe: R épéter (instruction) j usqu'a (condition)

2- Les structures alternatives
Une structure est dite alternative lorsque le traitement dépend d’une|
condition A deux états:
Sila condition est évaluée & vrai, le premier traitement est exécuté;

B Sila condition est évaluée A faux, le 2éme traitement est exécuté.

On distingue deux structures a forme alternative:

o . , . A

B L’alternative réduite: L

— Elle ne s'exécute que si la condition est satisfaisante. G

. o« . 0

— syntaxe : si (condition) alors R

Instruction; '

I

Finsi H

— Exemple : Six # O alors M

E

S—J; s
Fin st

L’alternative compléte
— Dans ce cas, une instruction est prévue pour chaque valeur logique de condition.
— syntaxe : Si (condition) alots
InstructionI ;
Sinon
Instruction2 ;

Finsi
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— Exemple:
Six # 0 alors

S<—b;
Sinon
S—J;

Fin st

[I-CONSTRUIRE UN ORGANIGRAMME

L’organigramme d’un algorithme est un graphique qui permet de représenter

['ordre d’exécution des instructions.

I- Symbole pour la construction d"un organigramme

Symboles Signification

I Mm-S COoOomXxXm

Début et fin de 'algorithme

w

Instructions d’entrée/sortie

Test

wvmZI-A4A—-—300r>

- Instruction d’affectation

2- Structures algorithmiques

On distingue différentes structures algorithmiques :
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a- La structure linéaire

Traitement 1

Traitement 2

Exemple : Donner I'organigramme de

I'algorithme qui permet de calculer I'air

d’'un cercle

Fin
Déebut

» « Traitement 1 »
s « Traitement 2 »

Fin

b- La structure alternative

Traitement 1 Traitement 2

Si « condition =

s zlors « Traitement 1 =
= sinon « Traitement 2 »

A
L
G
(0}
R
|
T
H
M
E
S

Fin si
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c- La structure itérative

I- Laboucle TANT QUE... FAIRE 2- Laboucle REPETER ...JUSQU'A

Traitement

Traitement

Tant que « condition »

O (BTE o R ETT T o Répéter « traitement »

] jusqu'a « condition »
Fin tant que Jusq

I Mm-S COoOomXxXm

ne ECRIRE UN ALGORITHME PERMETTANT DE RESOUDRE LES
PROBLEMES MATHEMATIQUES ET PHYSIQUES
I- Algorithme permettant de résoudre un probléme mathématique

w

Soit une fonction f de second degré sécrivant sous la forme f(x)= ax*+bx+ cou
"a", "b" et "c" sont des réels. Ecrire un algorithme qui permet de déterminer la

forme canonique de la fonction f.

Algorithme : FormeCanonique

Vara,b,c,x a :Réels

Début

Afficher ("Entrer les valeurs des coefficientsa, b, ¢");
Lire(ab,c);

a€ -b/2a

B € (b*b - 4ac) 4a

f(x) €alx - (x-a) +B;

Afficher ("La forme canonique de la fonctionest " {(x)) ;
Fin

wvmZI-A4A—-—300r>
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2- Algorithme permettant de résoudre un probléme physique
Soit un ressort de raideur K d'intensité F, Loétant la longueur a vide du

ressort et L la longueur une fois la force appliquée. Ecrire un algorithme qui permet

de déterminer l'intensité de la force F de ce ressort.

Algorithme : IntensitéForce

Var K A F, LoL: Réels

Début

Afticher ("Entrer les valeurs de K, Lo L") ;

Lire (K, LoL); :
A€ L- Lo 3
FEK#A ; .
Afficher ("L'intensité de la force Fest " F) ; T
Fin :

»w m O

)

ety

> EXERCICES

Exercice I

€

Ecrire un algorithme qui calcule et affiche la somme de deux entiers puis donner so

A
L
G
(0}
R
|
T
H
M
E
S

organigramme

Exercice 2

Ecrire un algorithme qui lit deux entiers et affiche le plus grand puis donner son

organigramme

Exercice 3

Ecrire un algorithme qui lit un nombre n non nul et affiche le message « inférieur a

zéro » ou « supérieur a zéro » suivant la valeur de n.
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LMITE

ooseven || Traduire un algorithme en
= langage C

Compétences visées
& Enumérer quelques langages de programmation

& Tester un algorithme en utilisant un langage tel que le langage C

[- ENUMERER QUELQUES LANGAGES DE PROGRAMMATION

Il existe une multitude de langage de programmation, nous pouvons citer

entre autre : Assembleur, C et C++, Pascal, Python, Fortran, java, etc.

I Mm-S COoOomXxXm

11- SYNTAXES DES INSTRUCTIONS SIMPLES EN LANGAGE C
I- Instructionde sortie : fonction printf’

o

Printfest une fonction prédéfinie (fournie avec le langage, donc vous n’avez
p gage,

v m

pas a écrire vous-méme) qui affiche I'information en argument.

xemple: prinetf("Bonjour");

2- Instruction d’entrée : Scanf
Clest une fonction prédéfinie dont le réle est de lire une information au
clavier. Pour introduire les données, il est nécessaire d'indiquer a la machine sous

quelle forme elles seront introduites.

WmMmZIA—-—-2O00OCF >

Syntaxe: scanf{ " <format>",<&variable]>) ;
Exemple: scanf ("%f", &x) ;
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Les spécificateurs de format pout scanf

Format Type de donnees

%d ou i entier relatif

Yl entier naturel (unsigned)

%0 entier exprimé en octal

%b entier exprimé en hexadécimal

%C caractére

%s chaine de caractéres

%f oU %e rationnel en notation en virgule flottante ou
exponentielle (scientifique)

3- Déclaration des variables

Une déclaration est une réservation de place adaptée pour stocker une
donnée. Cette place sera accessible via un nom défini au moment de la déclaration.
D'une maniere plus générale, la déclaration des variables se fait ainsi:
type nom_de_la_variable ;
Exemple: int x; // déclaration d'une variable de type nombre entier accessible via le
nom X,

floaty ; // déclaration d'une variable de type nombre réel accessible via le

nom y
-  TESTER UNALGORITHME EN UTILISANT LE LANGAGE C

Algorithme : : calcul_racine_carrée

Var 1: entier

A
L
G
(0}
R
|
T
H
M
E
S

Var x, racx: réel
Début
Ecrire ("Lancement du programme calcul racine carrée...");
Ecrire ("Donnez un nombre");
Lire (x);
Si (Nombre<O0) alors
Ecrire ("Le nombre ne possede pas de racine carrée");
sinon

racx € sqrt(x);
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Fin st
Ecrire ( x "pour racine carrée: "racx);

Fin

Programme algorithme C
#Hinclude <stdio.h>
#include <math.h>

main() {

mnti;

float x ;
float racx ;

printf ("Lancement du programme calcul racine carrée....\n");

I Mm-S COoOomXxXm

printf ("Donnez un nombre'") ;

scanf ("%f", &x);

if (x <0.0)

printf ("Le nombre %f ne posséde pas de racine carrée \n", X);
Else

{ racx = sqrt (x);

printf ("Le nombre %f a pour racine carrée : %f\n", x, racx) ;
h

}

wmoO

WmZIA4—-m00CFD>

b

E2EXERCICES

Exercice 1

Ecrire un programme C qui calcule et affiche la somme de deux entiers.

Exercice 2

Ecrire un programme C qui lit deux entiers et affiche le plus grand.
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“lL;% PROGRAMMER EN HTML

& U.E I : Notion de page web
@ U.E 2 : Les balises HTML

& U.E 3 : Exécution d’un code HTML

P
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LMITE

~sxer | Notion de page web

Objectifs pédagogiques :

D\ Enumérer quelques exemples d’éditeurs de texte ;

a Enumérer quelques exemples de navigateurs ;

a Ecrire la structure de base d'un document html ;

Situation probléme :

Dans le but de créer un site internet de votre établissement, le proviseur
demande a votre petit frére qui est président du club informatique, d’écrire quelques
pages web décrivant son établissement. N'ayant pas trop des connaissances dans ce
domaine, ce dernier vous pose un certain nombre des questions dans le but de I'aider.
Consignes :

. Définir site internet.

TmEZ>»IPIOO0D D

1
2. De quoiest constitué un site internet ?

3. Détinir page web.

4. Quel langage de programmation utilise-t-on pour écrire les pages web ?

S. Quelle famille de logiciel utilise-t-on pour écrire les pages web > Donner deux
exemples.

6. Quelle famille des logiciels utilise-t-on pour visualiser une page web > donner
deux exemples.

7. Donner la structure minimale d’une page web.

I. DEFINITION

B Site internet : est un ensemble constitué de plusieurs pages web liés par des
liens hypertextes, stockés sur un serveur web
Page web : document écrit en langage html et pouvant contenir du texte,

image, son et vidéo.
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II. LESOUTILSDE CREATION DES PAGES WEB
Pour écrire les pages web, nous faisons appel au langage HT ML (Hypertext

Markup langage) qui est un langage de description utilisé pour la structuration du
contenu des pages web statiques. Il est appelé langage de marquage ou balisage
hypertexte.

Le HTML a été inventé par Tim Berners-Lee en 1991 et a évolué de Heml
1 a Heml 5 actuellement

La limite du langage est qu’eﬂe permet de créer une page statique et qui

n'offre aucune interactivité avec le visiteur en plus, chaque page doit étre

manuellement mise a jour. P
En plus du langage html, la création d'une page web nécessite les outils g
suivants : les éditeurs de texte et les navigateurs. G
B Un éditeur de texte : est un logiciel qui permet d’écrire et d’éditer le codefills
source d'une application (ou d'une page web). ICI
Exemples : bloc note, Notepad+-+, Heml kit, Quanta+, Bluefish; Heml édit,. M
& Un navigateur (browser en anglais) ou encore fureteut : est un logiciel qui lifjili3
et interpréte les pages web. R
Exemples : E
© @ & & D
-
\ - ’
Google Chrome Mozilla Firefox Netscape Internet Explorer Opera

[I. STRUCTURE MINIMALE D'UNE PAGE WEB.

Une balise ( en anglais tag): est une instruction en langage html.
Chaque balise du langage HTML est caractérisée par son nom encadré par les

caracteéres inférieur (<) et supérieur (>).
Un document HTML commence par la balise <HtmlI> et se termine par

</Html>

I contient I'entéte qui décrit le titre de la page et un corps qui accueille le contenu

Info »

de la page.

La structure minimale d'une page web est donc donnée ci-dessous :

$,
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<Html>
<Head> <Title> / Le titre de votre page ici </ Title> </Head>
<Body> / Contenu de]apage</Body>
</Html>

_\ . ,w.
L3 EXERCICES

Exercice 1

Définir les mots et expressions suivantes :

- Page web - Balise
- Site internet - Navigateur
- Html - Editeur de texte

TmEZ>»IPIOO0D D

Exercice 2

Lors d'un TP en informatique portant sur la création d’un site web, votre professeur
vous demande d’écrire une page web décrivant votre établissement.

1. Définir site internet, page web.

2. Quel langage utilise-t-on pour écrire une page web ?

3. Donner deux outils indispensables dans la création d'une page web. Et puis
donner deux exemples dans chaque cas.

. Votre camarade qui était absent au cours vous demande de l'aider a écrire la
structure d’une page web.

a. Comment appelle-t-on une instruction en langage html ?

b. Ecrire la structure minimale d’une page web.
pag

Exercice 3

Vous étes stagiaire au laboratoire informatique du sahel (LIS) et Il vous ai demandé
d’écrire une page web pour la présentation de cette entreprise.
I. Quel langage utilisez-vous pour la création de cette page web ?

2. Donner deux limites de ce langage.

156
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3. Donner deux exemples des logiciels que vous pouvez utiliser pour écrire cette
page web ?

4. Quelle famille des logicielsutilisez-vous pour visualiser votre page web ? Donner
deux exemples.

S. Donner les différentes parties qui constituent une page web en précisant les

balises utilisées.

Exercice 4

Vous avez démarré la machine de votre grand frére, et vous avez trouvé sur le bureay
4

. Donner un autre exemple de logiciel appartenant a cette famille.

les applications dont les icones sont données ci-dessous :

ee

. Identifier chacune de ces applicationsen donnant leur nom

M >0 O00™O

. Quel rdle jouent-elles dans la création d’une page web ?

I
2
3. Dans quelle famille deslogiciels les classe-t-on ?
4
5

. Quel autre type de logiciel utilise-t-on pour la création d'une page web ?
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LMITE

| Les balises HTML

F

Objectifs pédagogiques :

2 Ultiliser les balises de mise en forme du texte ;
Elb Utiliser les balises de liens hypertexte ;
Elb Utiliser les balises de liste ;

Situation probléme :

Votre grande sceur qui est stagiaire au laboratoire informatique du sahel
(LIS) souhaite écrire quelques pages web dans le compte du projet que lui a confié
son encadreur. Pour cela, elle souhaite que vous l'aidiez en lui expliquant comment
réaliser les taches suivantes : faire la mise en forme de texte d’une page web, insérer
les liens dans une page web et faire la liste dans une page web.
Consignes :
I. Comment appelle-t-onl'instruction en langage html ?
2. En quoi consiste la mise en forme de texte dans une page web ?
3. Quelle balise utilise-t-on pour insérer un lien dans une page web ?
4. Pour chacune des tAches suivantes proposer une balise permettant de la réalisée :

TAches Balise

Créer une liste ordonnée

Créer une liste non ordonnée

Souligner un texte

Mettre un texte en gras

Mettre un texte en italique

I. MISE EN FORME DE TEXTE DANS UNE PAGE WEB.

Formater le texte signifie le mettre en forme. En d'autres termes, il sagit
d’enrichir ce dernier en lui appliquant une apparence et un style donné. Ainsi, les
balises employées pour formater le texte est appelé : Balises de Style. Le tableau ci-

dessous donne quelques balises de mise en forme d'un texte dans une page web.
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Balises R6les Exemples
<B>...<B> ou | Mettre un texte en gras <b> Texte </b>
<strong>...</strong> donne

Texte
<EM>...</EM> ou | Mettre un texte enitalique | <i>Texte</i> donne
<i>...</i> Texte
<u>...</u> Souligner le texte <u>Texte</u> domne

Texte

<blink>...</blink> Clignoter un texte

<sup>.. .</sup> Mettre un texte en exposant 2<sup>nde</sup> P
donne 27 g

<sub>...</sub> Mettre un texte en indice 2<sub>nde</sub> G
donne 2nd R

<br> ou <br/> Aller a Ia ligne ICI
M

NB : Ia liste de balises de formatage de texte n'est pas exhaustive. 3
R

II. LIEN HYPERTEXTE

Unlien estun texte ou une image sur lequel on clique pour se rendre sur une

autre page. Pour faire un lien, la balise utilisée est : <a>...... </a>.Ilfaut cependan
lui ajouter l'attribut href pour indiquer vers quelle page on souhaite se rendre. II es]
facile de reconnaitre les liens sur une page : ils sont écrits d'une fagon différente (par
défaut en bleu souligné) et un curseur en forme de main apparait lorsqu'on pointe
dessus.
La syntaxe d‘insertion d‘un lien vers un autre site est la suivante :

<a href="adresse URL"> Texte du lien </a>

Ot adresse URL désigne 'adresse URL de la page vers laquelle on souhaite diriger

le visiteur et texte du lien, le texte qui sera affiché pour représenter le lien.

III.  UTILISATIONDE LISTE

Une liste est un ensemble de données (caractéres, mots, phrases, paragraphes

etc.) énuméré dans un ordre précis au quelconque. La création des listes permet
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d’organiser de fagon hiérarchique et claire les informations ou les grandes lignes dans
une page web.
En HTML, on distingue 03 principaux types de listes : les listes ordonnées,

les listes non ordonnées et les listes de définition.

B Listeordonnée
Encore appelées listes numérotées, il sagit d'un ensemble d'informations

énuméré dans un ordre précis. La liste ordonnée débute avec un nombre et

I'incrémente (I'augmente) a chaque nouvel élément.

Pour créer une liste ordonnée au sein d'une page web, on utilise la balise
<OL>...</OL> (ordered List).

Pour créer les éléments de la liste, on utilise la balise <LI>...</LI>,

Exemple: Le code HTML correspondant 4 la liste suivante :

TmEZ>»IPIOO0D D

<LI>HTML </LI>
<LI>CSS </LI>
<LI>PHP </LI>
</0OL>

INB :

I. Onpeut typeutiliser I'attribut type dansla balise <OL>.. .</OL> pour définir
le type de numérotation utilisé dans la liste ordonnée. Par exemple, si vous souhaitez
avoir une liste dont la numérotation commence par A, alors, attribuer juste la valeur
A aTlattribut type.

2. Lattribut Start est utilisé dans la balise <OL>....</OL> pour préciserle début
de la numérotation. Par exemple st la numérotation commence par 4, attribuez juste

la valeur 4 a l'attribut Start,

160
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Y Liste non ordonnée.

Encore appeléesliste a puces, il sagit d'un ensemble d'information énuméré
dans un ordre quelconque, en d’autres termes, I'ordre des informations n'a aucune
importance.

Pour créer une liste non ordonnée, on utilise la balise <UL>...</UL>
(Unorderedd List).

Pour créer les éléments de la liste, on utilise la balise <LI>...</LI>.
Exemple : Le code HT ML correspondant a la liste suivante :

e HTML

e CSS

e PHP

Est :

<UL>
<LI>HTML</LI>
<LI>CSS</LI>
<LI>PHP </LI>
</UL>

P
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Liste de définition

Les listes de définition servent a fournir une liste de termes accompagnés de
leur signification.

Pour créer une liste une liste de définition, on utilise la balise
<DL>...</DL>.

Pour créer les termes a définir dans la liste, on utilise la balise
<DT>...</DT>.

Pour créer les différentes définitions de la liste, on utilise la balise

<DD>...</DD>.
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LI EXERCICES

Ex ercice [

I. Définir les expressions et mots suivants :
- Lien

- Formatage d'un texte

- Liste

2. Citer les trois types de liste utilisés en html.

Exercice 2

Vous avez ouvert le code source d'une page web avec votre navigateur et 'extrait de

code suivant a attiré votre attention :
<a href="Informations.html"> A propos de Nous </a>
I. Identifier la balise utilisée dans cet extrait de code, puis donner son réle.

2. Quel nom donne-t-on au mot « href » ? Quel role joue-t-il ?

TmEZ>»IPIOO0D D

3. Qu'affiche votre navigateur lorsque cet extrait de code est exécuté ?
4. Que constatez vous lorsque vous faite passez le curseur de la souris sur le résultat

de cette exécution ?

Exercice 3

R ecopier puis compléter le tableau ci-dessous en donnant soit le réle de la balise soit

la balise correspond au réle donné.

Balises Rble Balise Rble
<ol>...... </ <dt>...... </dt
ol> >
<i>...... S| s | Souligner un texte
> e
<P </P> | e <sup>...... </s
up>
............... Mettre en gras <a> o </Ja> | .
<br> | <li>...... </li>
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Exercice 4

Ecrire le code html de la page web ci-dessous :
E B !Letitredeve X 4+ — O %

O W

<7 Débuter avec Firefox

Ma Page web

Liste de mes matiéres preferées:

A Info
B. Maths
C. SVTEEHB

Cliguez 1c1 pour voir mes photos

P
R
(o)
G
R
A
M
M
E
R

m

Groupe WhatsApp « Les grandprofs ‘slnfo »



10- Proorammer en HTML

e || Exécution d’un code HTML

]

-]

Obyjectif pédagogique :
Eb Tester un code html.

Situation probléme :

Votre ami qui apprend la programmation statique vient d’écrire une page
web et souhaite exécuter pour voir a quoi ressemble ce qu'il a écrit. Se trouvant dans
I'impossibilité de réaliser cette tiche, il fait appel a vous dans le but de 'aider.
Consignes :

I. Quelle famille des logicielsutilisent-on pour exécuter une page web ?

2. Donner deux exemples de logiciels appartenant a cette famille.

. Décrire les étapes d’exécution d’'une page web.
3. D les étapes d tion d pag

[. ECRITUREDE LAPAGE WEB

Pour écrire une page web, on utilisera un éditeur de texte dont les exemples

TmEZ>»IPIOO0D D

sont présentés dans la lecon précédente.

Pour démarrer un éditeur de texte, on procéde comme suit :

Cliquer sur le menu « Démarrer »

B Dans la liste des programmes, choisir ensuite I'éditeur de texte que vous
souhaité démarrer puis cliquer dessus.

NB : Vous pouvez aussi démarrer un éditeur de texte en double-cliquant sur son
icone si cette derniére se trouve sur le bureau.

Aprés démarrage de votre éditeur de texte, vous pouvez alors saisir le code html de
votre page web puis I'enregistrer dans un dossier quelconque sous I'extension Jhtml

ou.htm

Exemple: casd'un code html saisi avec Notepad++
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BEi “new 1- Notepad++ = O >
Fichier Edition Recherche Affichage Format Langage Paramétrage Macro Exécution  TextFX  Plugins
Document 7 X
sHEHB R G&| &M | @ |t g | & % | BE| = EE = ”
B new 1 l
1 <Html>
2 <Head:>
<Title> ! Le titre de wotre page ici </Title>
4 < /Head>
' <Body> ! Contenn de la page </Body>
5 </Html>
P
155 chars 173 bytes 9 Ln:7 Col:12 5Sel: 0 (0 bytes) in 0 ranges Dos\Windows AMNSI INS R
(o)
G
]
II. EXECUTION D'UNEPAGE WEB R
Pour exécuter une page web, il faut : A
o ‘oz . . M
B Sassurer que votre page web a été enregistrer sous I'extension .html ou .htm M
Ouvrir le fichier html en utilisant un navigateur. E
Exemple : R
<.—‘f|‘ = ‘ 3 Accueil cak 3 !Letitredevotrepage X+ — O b4
< > 0 | x| = 2 @

<t Débuter avec Firefox

! Contenu de la page
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Exercice 1
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Utiliser votre ordinateur pour réaliser les tAches suivantes :
I. Démarrer un éditeur de texte qui est installé sur cet ordinateur
2. Saisir la structure minimale d'une page web dont le titre est « ma page ».

3. Dans le corps de la page saisir le code html du texte ci-dessous :

PROGRAMMATION EN HTIMIL

Quelgues Motion & savoir :

Page web

Himl

Balise

Structure d'une page web

el A

4. Enregistrez votre page web sous le nom « intégration »

S. Exécutez votre page web en utilisant le navigateur de votre choix.
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