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1) 

I. EVALUATION DES RESSOURCES (12 POINTS) 
Exercice!: 6pts 
Définir les expressions suivantes: 2pts 

a) Infographie: -------.:.--------------------------------------------------------------------------------------

b) . Numération : -------------------------------------------------------------------------------------------

2) Donner la différence entre un graphiste et un infographe : ------- . -------------------------

- 3) 

4) 

5) 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------1pt 

Donner deux (02) avantages d'une image vectorielle: -------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------lpt 

Citer deux (02) caractéristiques d'une image matricielle : --------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 1pt 

Citer deux (02) exemples de logiciels qu'on peut utiliser pour réaliser un montage vidéo: ------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------1pt 

1) 

Exercice2: 6pts 

Donner la syntaxe d'une instruction en HTML 1pt 

2) Ecrire la Structure de base d'un document HTML 2pts 

3) Donner la balise qui permet: 3pts 

a) De souligner un mot : ---------------------------------------------------------

b) D'insérer un lien : ---------------------------------------------------------------
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c) De mettre un mot en indice : --------------------------------------------------

d) De tracer un trait horizontal : --------------------------------------------------

e) D'insérer un item : --------------------------------------------------.-----------

f) De revenir à la ligne dans un paragraphe : ----------------------------------

II. EVALUATION DES COMPETENCES (8 POINTS)
 
1) Écrire un algorithme qui permet de vérifier si une année entrée par un utilisateur est
 

bissextile sachant que les années bissextiles sont: 4pts . 
• Des années divisibles par 4 mais non divisibles par 100 

• Des années divisibles par 400 

2) En déduire le programme C correspondant à cet algorithme 4pts 

4pts 
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